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lorile de Ia mort se gdse$te A, D, iar declarantul are, in ace-
ea$l culoare. uu singleton. Asupra pozitiei R din aceasti
curoare, nu existe nici o iudicafie, Impasul oleri b0% panse
de rgu5itd; luarea hotdririi pentru a incerca un impas nr
estb tocmai u$oard, situalia jocului trebuind sd fie bine cln_
tar j te ; j  d in.  punct de vedere al  punctajului  9 i  anume:

- dacd. impasul re ;efte, se reilizeazl coniractul si se
cigtigd 240+500 (zona vulnerabiln ):740 puncte; daca
re,tru_n [im l" ilnpg!, se inregistreaze sigur o cidere contratd,
19-,ca :9. plerd .Z(ru puncte; declarantul poate face astfel o
drlirenti de 940 puncte;

7 !.acd lyeas,yl nu reul,Ele, se inregistreazi trei cEderi
contrate, adici 800 puncte pierdute di declarant.

Pentru a aprecia linia de joc care trebuie adoptatd, se
recomandl urmitorul calcul;

a,/.dacE facem impasul vom putea ciqtiga 740 de puncte
sau, din contra, vom putea pieide g00 dJpuncte; '

0,/ dactr nu.facem impasul vom pierde sigui 200 de puncte.
ru concluzte, tn pnmul caz vom avea de cistipat 240

de puncl,e, dar 9i riscul de a pierde 800_200:600 de iuncte:
i[,cazul al-doilea pierdem sigur 200 de puncte, De aici se
vede ci prima varianti oferi posibilitatla realizdrii unui
puctaj superior (55%), iar linia di joc indicatd consti, agadar
in a face impasul.

". 
Din acest exemplu se constatE ce declarantul trebuie si

Ire In permanetrle preocupal. de ,,rentabilitatea,. alternativci
de 

-Joc 
pe care o adopti.

, I_n ceea- ce privegte preocuparea peuLru realizarea unor
reva[e supumentare - care in caz d,e nereu$ite ar periclita
realizarea contractului - este bine si reiinim u.rieto"r"u
indicafie: .,nu trebuie si riscem nicioilaid realizarea unui
conlract, pentru mirajul ciptigdrii unei leuate supli.menlare,, .
.::! Un calcul aritmetic va clarifica complet icleea: o levati
suplimentare reprezinti 30 puncte, iar valoarea unei mange
esle de circa 6)0 puncte,  aJic i , \ rn c igt ig ae' f f i :cor{ ;
ratarea. mangei la care se adaugd cel pufin o cidere, insem-
neazd insd o pierdere de 600+100:Z0b de puncte.

Aceste observalii au fost fdcute cu scopul de a demonsti.a
ci decfarantul trebuie s5-ti alcetuiasci ile'la incepul un ..plan

Capl lohl  V

NumAritoarca gi localizarca carfilor

1, OBIECTIVUI DECLANANTULUI

A fosl. expusd pind acum manevra de valorificare a cu-
Iorilor qi modul in care pot Ii realizate levale la un joc de
culoare. Dar pinl Ia explicarea jocurilor mai complexi este
necesar sb urmerim procesul rafional al ,,declaianIului..,
din momentul cind jucEtorul din stinga a atacat prima carte,
iar partenerul din. fat5, devenind ,,mort,., igi etaleaz6 pe
masd cele 13 cirti.

Principalul obi€ctiv al cleclarantului consti in realizarea
numirului de levate stabilit prin contract, fie cd este vorba
de o marci parliald, de o manqi sau de un 9lem. Un bun ju-
citor nu-fi va pierde niciodatE speratlele de realizare a
coltractuhd, deoarece existd multiple posibilititi de reutite
plinlr-un liral de joc bine condus sau printr-o manevre
abilS de ordin psihologic. In momentul cind se constati ci
indeplinirea contractului este improbabild sau cE ar fi de
riscat prea mult pentru aceasta, declarantul trebuie se caute
se reduci Ia minimum'numdrul ciderilor. Sint insE cazuri
cind este necesar si se aleagdlintre doui idei de joc Ai asupra
acestor situatii vom insista acum.

SE presupunem ci se joactr un contract de 4 pici contrate
qi cd declarantul este lnrzona vulnerabiltr. lntr-una din cu-
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de joc", pentru a stabili iolLfia cea mai eficienti; "planul"va Putea se fie amendat pe parcursul iocului, ln funcfie de
levat€le consumate 9i de indicafiile suplimentar€ care se
obtin asupra distributiei miinilor adverse

A face planul de joc i-nseamntr a stabiti distributia cea
mai probabil5 a cSrtilor la adversari, apoi a analiza temeiuic
diferitele manevre de joc posibile, astfel inclt si tim ln md-
surl sI aleg€m solufiile care oferd maximum de sor$i de iz-
blndd.

Pentru a exemplifica modul in care trebuie si procedeze
declarantul Ia preg[tirea planului siu de joc, trcbuic si pre-
cizdm cE dupi ctalarea ,,mortului" se calculeaz{ in primul
rild levatete sigur cigtigetoare, apoi levatele a clror picr-
dere este probaWld gi ln fine cele pierzltoare, care er putea fi
eventual dritdrc, printr-uD joc iscusit.

Si prcsupunen urmetoarea doni:
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Coltract: 3 pici; Vest atacii R de caro.

ln exemplul dat, declarantul f ird si aibi alte indica{ii
asupra miinilor adverse, in afari de cele rezultate din [i-
citatie, poate si totalizeze levatele pierzitoare astfel: una
la trelld, una Ia caro, eventual doui la cupE gi una la picd,
adicd maximum cinci levate. Daci, dimpotriv5, va face
calculul levatclor cigtig6toare, presupunind o distribuiie

lilT"li, va 
-ajun_ge 

la concluzia ci sint realizabile patru
lev.ate-..1a picE, cel putin una Ia cupi, una i" 

"-r*-ii.i*if h"f!, deci i.tr rotat opr levate sigire. Rezulta Ja 
-r"'ofirrj

1: _J:" 
p" care il va..elabora, declarintul va trebui Je pr!r"a,ettminarea, prin diferite manr

prerzetoare, pentru a ..rrir" 
"ollil.iuruneia 

dintre c{rfile

Sd prosupuqer6 o alte situalie la uD contract de culoare
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Coatract: 4 picl; VeBt atac{ R dc ttenl.

.. 
ln aceastd dond, calculind [umerul tevatelor ce le_ar ci5_tiga a"dvcrsarii, declarantul constate ce poat" fiurO-u-o i"u"i1ila trefl5, cventual doui levate la caro, dacd i" 

";; 
;*;;i.i

ilj:;:Fiiiiirr:':ifris;:j'#fi+:j+{:fl ,i',ti#patru la pica, doud la cupe, au.a ,"o9"qi"-J{i;;;i;;;;;;
l-.q:-."pu,doud evenrual ia caro gi uni il t*tri, ;;"d;;;;
i'JiT;u",1,"#"1:,"";"i,.;:r'"um, decrarantur are nevoie
cafo : una este oreula Je d,' ai'rilliu,i,liT"tflo'?:l'ri:tJl:Jl
il ;".'fil*J3"i",:"ilti'":'0"*r r' pi'I ii''u r"t'"";J
c.u A di r refra' ; "poi-,,, j;"' f "; gp,i, ";,.x.oj:i i;t,l".li 

t3
de picl va fi o nou6 revenire, pentiu a *pJt, irp"."i rr'""rr.
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CoDbect 3 I.A; Vest .taci V de picd, probabil dintr-o lungiille.

Dupi atacul cu V de pici, declarantul constatd ci are doui
levate i igtigEtoare ta pici, una la cupl, patru la caro (eventual
chiar einci) qi doul la trefld, duph ce A de trefli de la adversari
a fost scos din joc: in total, noul levate. Singura precaulie
pe care trebuie sd o ia Sud este evitarea majoriri i  culori i de

ilicd de la Vest, inainte de a realiza levatele la culoarea de
caro. Dar pentru a elimina de la inceput o oprire care ar putea
Ii Ia Vest (A de trefln,) declarantul va prelua cu D de pici

5i va juca imediat R 9i D de trefl l; Est va prelua gi va juca
pic i ,  pe care declarantul  o lasb si  l rcf lcd.  pen{ru a in l ref t rpe
iomuuical ia la pic i  intre adverscl i .  Utmhloaler pica se
preia cu A gi  se joaci  inrpasu) la D Ce cato,  cu V de caro.
Esl  va prelua caro-ul  5 i  va juca V de cupi .  i r r ' i  deelarantul
va acopiri cu A de cupd gi it i  va Yalorif ica lungimea de caro;
in tottl noue levate. Dace duPi prima pici ldsali se treacd'
Est ar I i jucat cupi, s-ar f i pus direct A de ctqr5, in speran{a
cd Vest nu poate del ine incd o lungime in afar i  de picd sau
sner ind intr-un blocai  a l  cupei  lc  adversar i '  In conl inuare'
*"o"u.o de joc pent iu valor i l icarea lunginr i i  de caro ar f i

fost identicd.
Din aceste exemple se poate formula o reguld generali:

,,La cutractele ile alu sc numd.rd mai tnlli leoalele pierzdtoare'
iar Ia cclc de FA lcmtcle clgligdtoarc'.

r21

Frezentim acum citeva cazuri speciale, in care se va
ved€a cA este mai avantajos si sc realizeze levate suplimen-
tare pr in la i ,  deci l  sE se procedeze Ia el iminarea atn-ur i lor
de la ineenut.

a.Rv1032
9Rs
o8?6
*E?6

asB6
9V1032
oD{
*A105.(

4E
iAv76,(
91
oA543
*A'93

l " l
lv  El

l ' l
| tRD53

9A912
o8
*R752

Contract :  4 pici ;  Vest ataci R de caro.

Dach se numirh Ievatele pierzi loare, considerind alu-
ur i le egal  d is l r ibui te Ia f lancur i ,  constatdm ce desi  se pot
pierde cite trei levate la cupe qi la caro gi una la trefli, grafie
unui joc de dublu tai, se poale elimina aceasti ameninfare.
Prin urmare, declarautul va juca, cu loate prudenla, o sir[-
gure date atu din min5, apoi  va incepe Un joc de dublu ta i ,
trigind alternativ cupa, pe care o va t5ia la mort, li caro,
pe care il va tija in mini. ln final, va juca A de picE, pentr.u
a elimjna ultirnll atu al adlersarilor, revenirea ia mort fiind
asiguratd prin A de trefld. Declarantul la realiza astfel 12 le-
vare.

Din acest exemplu t ragenl  concluzia cd Ia unele jocur i  de
atu este totufj mai indicat sd se numere levatele cigtigitoare
reale,

Iate acum o situatie in care certile primare vor realiza
trei levate de Ia inceput. In acest exemplu se vor socoti in
pnimul rind levatele pierzdtoare.
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Coutract: 4 pici ;  Vest atacd R de cuptr.

Daci se numirl levatele clttigetoare, constatem ce
ex_isti virtual: patru la picd, una Ii cup6 (A) Si eventual
alte..doud. prin taiuri Ia mort, doui la caro qi patiu la trefld,
dupi rnajorarea culorii, adici circa 13 leviti. In reaUtate
se. vor .pierde .irevitabil trei levate, ciitigate de flancuri
prin cei trei A ce lipsesc liniei Nord-Sud I Eroarea de
apreciere conste in faptul  c i  parte din cert i le care Dot
citl.iga levate vor cidea unele peste celelalte. dup6 ce
adversarii vor fi realizat Lrei levil.e cu cei trei A.'

Din acest exemplu, rezulte ce un factor extrem de imDor-
tant in evaluarea foriei miinilor gi stabilirea planului de
Joc este ,,timpol,.*.

Am vezut ci evaluarea timpilor de valorificare a unei
c[lori consti din numdrarea atacurilor pierzetonre si a
revenirilor cigfigetoare necesare (reguta xi.1). Dar nuLste
suficient de a gti cifi timpi de abac qi de revenire sint necesari
pentru valorilicarea unei culori, ci este util si se cunoasci
dacri qi cind culoarea adversd va fi majoratd. Agadar,
dupE ce declarantul a calculat numirul de levate ciqtigdtoare
qi pierzitoare din ambele miini, va trebui si reeialueze
Ior{ :  rn i in i lor  d in puncL dc vedere al  , , t impi lor , , ,  in ranor l
cu cuior i le valor i f icab! lc ale r t lversrr i lor . .  -penfru 

aceis l .a,
declarantul  va t rebui  sI  calculeze urmi loerele:
:=-

1 f i-p :  l iecare levatj  reprezinta un t intp, adicA un interval de
joc.  Esalonarea levatclor dintr .o doni  necesi te dccl  13 t imDi.

1-2S,

.  -  numbrul  posiLi l i lEl i lor  pe care le au adversar i  de apr lnde mina ;
- efectele _ negative ale acfiunilor adversarilor.; in

momentul  c ind vor avea posibi t i tatea si  a lace;

,  
_.  manevrele de joc pr in care sd ofere posibi t i t i t i  de atac.

ra momentul  polr iv i t ,  adversarului  cel  mai p ! in pe[ iculos.
nezulti ci ,,evaluarea timpului., sau Ceterminarea

numdrului de atacuri 9i de reveniri ale celor pnt.,, *iini
Presupune. capaci latea de a prevedea si  de a calcula dinaiute
aumarut de,,Dr j tcAr i . .  Decesare penlru a indepl in i  conlraclul .
Ad\-ersar i i  vorputra c i t l iga un numer de levi le in decursul
u-ner-done, dar problema carc se punc esle de a nu le pernl i le
sd cl9t jge un trumdr de lcrate at i l  c le mare, inci t ' ia iacaimposibili realizarea contractului. Cu tot 

-caracteiut-lor
r im-p. lu,  .ace6te consjderat i i  s int  indispensabi f"  

" r i . l . " jJuct tor .  de_br idge, indi ferent r . !e nivelul  sdu tehnic.  Spfr im
c,l eIpltcalrtle prezen{ate_vor ajuta la clarificarea procesrelui
de girdire al  declarcDtului .

2. PLANUL Dtr JOC LA UN CONIBACT Dtr FA

. Di f icul latea pr incipald a elaborAr i i  or icerui  p laD de
Joc constA 

- in 
imposibi l i latea de a aprecia la un momenl

dat ln. .mod _absolxt  exact posibi j i td i i le mi in i lor ,  fare ln_
rormalD pnvlnd al te caracler ist ic i  a le acestor mi jn i .  Toate
ac€stea se inldnfuie unele dc altele, constituie un tot, care
nu l rebuie pr iv i t  separat  in componentele s"1".  pro.esui  d"gtndrrc pe carc i l  efeclucazi  declaranlul ,  in cazul  unei
conl [act  de FA, va l rebui  s i  parcurge ul .metoarele etrpe;

,  c/ ,  se vor numira.  in pr imul r ind,  Ievatele c ist iAi toaf t ,
at l t  In cutoarea alacale de adversar i ,  c i t  g i  in ietc i r l le
culor i ;

DJ se va examina cu discerndmint sernnificatia cdrtii
d€ atac, indicalii le ce rezulti din acest ,tac ; ii acetasi
t imp se vor aual iza posibi l i le l i le de valor i f icaie a culor i i
celei  Dai  luDgi din ambele mi in i ,  precum f i  a celor aldturate ;s€-vor calcula Ievatele c i$ l igefoare imediate 5i  cele posibi le
supl imentar (vezi  Cap. i l I ) ;

t:t



c,, se vor examina diferitele alternative de joc ai anume :
- jocul de siguranld: cind contractul este virtual asi-

gurat ti cin:l trebuie preintimpinat efectul unei distribuiii
an ormale ;

- jocul final: cind se anticipeazl o situafie in care
adversarii ar fi obligati si cedeze una sau mai multe levate
la sfirgitul jocului ;

-. jocul psiholoqic; cind nu se poate g6si o idee de joc
.eare se asigure reugita contractului, se va incerca s6 se
oblini levatele necesare printr-o ,,stratagemI.,, care ar
pune in incurctrturd (in dilemi) pe adversari 9i astfel
acegtia ar fi siliti se cedeze declarantului unele levate,
imposibil de cigtigat in alt mod.

Pentru a ilustra cele afirmate mai sus, vom analiza
ocul in dona care urmeazi.

Ilclrullarea la maJorarea culorii longi ln lavoaroa unoia mai scuptc.
dar mal ugor valoriticabltd

Planul ds loo

etapd 1 : - levate cittigetoare la culoarea de atac
levate ciqtig6toare la trelle

Total 6

Rimine de gisit solulia pentru ciitigarea a incd trei levate;
etapa a 2-a: este probabil cd 8 de cup6 reprezintd

a patra carte dintr-o lungime 9i ci Vest deline cel pufin
o oprire sigure, pentru a-gi valorifica lungimea, sperind
ca qi partenerul sE detine o prindere; se poate majora :
fie lungimea de caro, care necesiti trei ,,timpi de atac",
lie lungimea de pice, dacl D de pic5 este la Est, iar 8 de pici
este maximum in trei, pentru a nu constitui o oprire;
culoarea de caro va fi majorate dupi cedarea A qi R de
caro gi dupi ce adversarul va realiza cel pulin doud levate
larcupil 9i neaplrat A de picd, adicd o cddere; existd insi
o Sansi pentru ca si fie majorate culoarea de pici inaintea
cupei adverse;

elapa a 3-a: nu existe posibilitatea unui joc de siguranli,
insi se va incerca un plan de joc, in alternativa ci D de
pic i  este la Esl .

DesfdSurarea joculai : Se preia cu D de cupi, se joacE 6 de
trefll, acoperit cu 10 de la mort, apoi 9 de pice, care se
lasi se treac6, iu cazul ci Est nu acopere cu D. Vest preia
cu ,A de picd 9i joac6 cupd, insd declarantul intrevede
realizarea contractului, pentru ci va lua cu A de cupd,
apoi joaci treili, acoperi cu R qi din nou face impasul
la D de pici. Dupi c6derea acestui onor dispar toate difi-
cultil i le; declarantul totalizeazd. exact nou6 levate (trei
pici +doui cupe f patru treile).

Alegcrea celei mai ut i le IuDgimi i le valori f icat

Sd urmdrim modul in care ginde$te declarantul, atunci
cind define doui culori valorilicabile :
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Contract: 3 FA ; Vest ataci 8 de cupd.
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Plan[l de loc

Contract :  3 FA; Vest atacd 5 de pice.

culoarea de atac
celelalte culori

elapa 1: * Ievate cigtigitoare
- levate cigtigdtoare

3tu
ln

Este necesar si se glseascl solulia pentlu ,r", ;;::t;J",
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declarantul a realizat trei levate la picd 9i doul la cup5.
Acum va juca trefli la impas, evitind si lase mina la Vest.
Daci Vest deline un onor (D sau 10 de treflS), se vor realiza
incd trei levate, la care se adaugd una cu A de caro, adice
exact noue levate licitate de declarant.

ln aceastd doni s-a putut urmdri modul in care,,egalo-
neazd" declarantul levalele, eliminind opririle sigure din
mina periculoasi, jucind apoi, eventual, 9i la impas.

Jocul de prcveiler€, cu iDcep€rea
lnui impas purin obitnuit

52
2

10 8

Contract: 3 FA; Vest atacd 4 de picd

planul de Joc

elapa 
-1 

: -le\ate cigtigitoare : 8; este necesar sd se gi-
seasce solutia pentru ince o levati;

etapaa2-ai probabil cI Vest deline lungimea de pica.
singura culoare, care olerd declarantului posibilitatea de a
cigt iga o leval .S supt imentarb este cupa, cu condi [ ia ca R de
cupe sd se afle la Vest;

elapa a 3-a: eventualitatea ca R de cupisd se gdseasch
la Vest ii va asigura acestuia posibilitatea de a v;lorifica
lungimea sa de pica ;  existb 9i  

-posibi l i latea 
ca R de cupe

s5 I ie la Vest.  pozi t ia V de cupd f i ind,  In acest caz,  indi fereni i .
Desfd;urarea joculli : se preia de-abia a treia levati

la pice t i  se joacA I0 de cupe ( l ) .  cu impas spre Vest la V
de cupd. Levata necesarh se va ciqtiea in trei ipoteze dg
distribufie a culorii de cupi :

486
9D5
ORD
*R?

iA75
9A1094
oAvS
*A86



o
D5

b
D5

Declarantul constati cI are cinci levate sigur cigtigate:
la pici, cupd, trefld Si inci trei la calo, dupi scoaterea din joc
a A de caro. l,ipseqte o singurd levati pentru indeplinilea
contractului. Aceastd levati, a 9-a, se va realiza fie la cupl,
prin impas Ia D de cupi, fie la trefld, prin impas la R de
trefli; in amindoud situa{iile, dacd nu reugegte impasul,
Vest va realiza levatele cu pica majorati. Agadar, decla-
rantul trebuie sA evite trecerea miinii la Vest.

Jocul se ua desfdguru asfef: Prima levati va fi ci$tigati
cu R de pici, dar returul va li preluat cu D de pici; Sud
joaci imediat caro, pentru a elimina oprirea din mina flan-
cului sting. Acesta preia gi printr-un nou atac de pici iqi
va majora lungimea. Sud acoperi de la mort, trage caro mic
gi trece in minl cu R de caro, joacd cupi micd, acoperi cu
I de cupd, ldsind si treaci mina la Est, care preia cu l0
de cupi. In acest moment, D de cupd din mina adl'ersarilor
a pierdut una din cd{ile de gardi, iar mina este la Est, care
nu poate tlage decit treili; se preia cu A de trefli 9i se joaci
R de cup5, caro-urile majore, A 9i 5 de cup6, cu care va rea-
liza cele noui levate, in cazul unei distributii 3 - 3 la cupi,
indi ferent de pozi [ ia D de cupi .

De aici se vede ci declarantul trebuie sd calculeze exact
9i si gindeascl eEalonarea levatelor, astfel incit sd evite, pe
cit este posibil, pierderea uDei levate la adversarul care pre-
zinti pericol I Aceasti obligalie trebuie avuti in vedere la
majoritatea contractelor de FA. Declarantul va trebui mai
devreme sair mai tirziu si piardi un numdr de levate; pro-
blema constd in a tti cind gi cui si lase ,,mina", astlel incit
sd il ,,izoleze" pe adversarul cel mai periculos.

In cursa de valorificare a culorilor dintre declarant si
adversari, este obligatodu sd se lind seama de necesitatea
ca declarantul si aibi o oprire in plus in culoalea pe care
doreqte si o valorifice, pentru a-;i defila lungimea in raport
cu numirul de opriri existent in culoarea de atac a llancului
care ataci. De asemenea daci declarantul atace in culoarea
pe care vrea si o majoreze este necesar se delini acelali
numer de opriri in culoarea lung6 a adversarului.

De exemplu, dac6 declarantul are D, V, 10, 9, 5, 3 de cupi
9i A,R de caro, iar adversarii D, V, 10, 9, 5, 3 de caro gi A, R
de cupi, fiecare linie define doub opriri in culoarea lungi

N
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Vest are numai patlu pici, iar cupele sint
fel ca intr-una din primele doul ipoteze.

t862
9D5

N

VE

S

eL75
9A1094

afxxxx
9(V)xx

Jocul ile prevedero : lrecerea miinii
la ailversarul care tru prezinld perleol

53
iA73
9R96
o v 10 5.3
*DV4

afxxx
9R(V)xx

RV r! .

impArUte
la

li

Nrv10984
9D43
+A2
.1.R32

iR2
91087
o9164
*9876

aD65
9AV52
ORD8
* A 10 5

3 FA; Vesi ataci

A 10 I  4 A 10 I  4

132

Contract : V de picd.



a adversarilor 9i are nevoie de doi timpi pentru a valorifica
culoarea. Cel care atacd, va majora mai inainte culoarea
sa lunge Si va realiza restul de levate in final. Daci declarantui
ar-fi definut A, R. D de caro, atunci num5rul de opriri in
culoarea adversarilor ar fi crescut la trei, suficiente'penfiu
cei d-oi timpi necesari valorificirii cupei. D de caro.upi"riota
astfel oprirea in plus, adici un timp suplimentar ie atac.

Jocul do arteptare

Am aritat mai inainte cun trebuie sI procedeze decla_
rantul in calculul levatelor, in vederea obfinerii unui rezultat
optim. Vom vedea ci se ivesc situafii, in care este bine id
se renunle. la.o levatd,  pentru a t rece mina adversarului ,
care daLoritS distribuiiei sale, este silit sd joace intr_una dir
culorile atteptate de declarant.
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9i Est va prelua levata, acoperind cu D de caro. In acest
moment, orice retur va face Est, cedeazi declarantului o
levati suplimentard, de exemplu: cupd, Sud pune mic, Vest
preia cu A gi intoarce pice ; se pune 8 de la Nord, Est acoperi
cu Y, iar Sud cigtigl levata cu A de picd. Joacd acum A $i
5 de caro, Vest va p-relua cu R de caro gi din nou va ceda o
levat6, jucind pici. In final, impasul la D de cupi va asigula
declarantului cele nou levate: doui la pici, doui la cupd,
doui la caro gi trei la trefl i.

In aceasti don5, tactica adoptati de Sud a constat in
a face un joc de agteptare, ldsind uneori mina adversarilor,
pentru a-i obliga sd atace intr-o culoare sau alta, care dd
posibil i tate declarantului si realizeze una sau mai multe
levate suplimentare.

La bridge, odce atac are avantajele;i dezavantajele sale:
- auantajtt l a/acalui constd in dreptul de a juca primul,

ceea ce procurd un ..t imp" suplimentar pentru valorif icarea
propriei culori;

- dezauantajul conste in pericolul la care este expus un
jucitor de a pierde o levatd intr-o anumiti culoare, care
altfel ar f i putut f i realizat6, daci nu ar f i fost obligat el se
atace culoarea.

Un exemplu sugestiv va ldmuri l i  mai bine aceasti afir-
matie.

b
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Contract: g FA; Vest atacd 2 de trefle,

- 
De la prima vedere se constati ci declarantul are cinci

levate,sigure: una la picd, una la caro qi trei ta treffa, cuio;re
ataca-td de adversar i .  Reu5i la contraclului  este in funct ie de
valoni icarea Iungimi i  de caro gi  de for{area I lancului  dreot
pentru a intra in Iurqetele de cupb qi  p icd aledeclarantului .
A9adar, prima levaIe va Ii preluald cu D de trefla, cotrtinuA
cu A de trel le gi  apoi  caro mic,  peste care pune I0 de la Nord
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In,,a", daci Sud sau Nord ataci culoarea, se pot realiza
doui levate cu A qi R, pentru ci nu se poate crea o pozitie
de impas. Daci culoarea este atacate de unul dintre adversari,
atunci se realizeazd trei levate in felul urmitor : Vest atac6,
de exemplu 5, Nord pune 2, Est V qi Sud R. ln acest mo-
ment, A, 10 de la Nord constituie o yedtabile fur$ete fati
de D de Ia Vest.
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- -lg ,,b", numai dacd Est va ataca culoarea, se vor realizat-rei  levate de ci t re l in ia Nord_Sud; O. 
"*"rnpfui 'Si"" ide Est se preia cu I0.  iar  dacd Est;"r .e O, i"  i . " i "  " r re i ise face impas la V.

.  Potr iv i t  celor spuse mai sus,  se poate enun[a un DrinciDiurmporranr i cind un judlor de{ine formalii cu furseli. trebuiesd e.uile sd joace din ireste fornalii, ' iai d;;i;;-r;;;; i;;;;;;un tmpat, sd maneureze in asa fel, incil aduerssrul'din slinoasd

fr'"!rf!,'!"#i;u',iil|,i." 
intra in furgeta respecliud ;i aJ'face

7 43
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ln acest exemplu,  declar.rntul  va [ r .ebui  sd evi te impasul  cu

1y."r l ,  i l  U.  penfru ce va pierde doud levate.  Dimpotr ive,qaca_vest este acela care va juca aceast i  culoare,  e l  v i  p ierdi
atit V, cit gi R, deoarece d'e fiecare aata va fi ,,fei,i#'J"o earte de rang superior.

3. PLANUL DE JOC
LA UN CONTRACT DE CULOARE

-._ 
Contractele care se joaci cu atu se aseameni cu cele de

l?I : .  : r* . , , in plus,  Ia contractete ae atu,  
"x ista-for; l t i ; ; t ; ;cr tUgarJr levatetor pr in ta i .

- 
Am vlzut ci la-un contract de FA se numiri obisnuit

levatele cistigdtoare. io timp ce la un contract d;;ri;;;;;;
numare.mai de grabd cele pierze[oare;  aceaste repul i  poate
Ir  lnsa lnversatd in anumite cazur i .  De exemplu.  dace in_
deplinirea unui contract de culoare se bazeazd iu o 

-"n"r.6d: . I \ ! lo ta i ,  atunci  este preferabi l  ,e . .  nr i ""r"  i . " r t " l "
cr9rlgatoare.
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Ca qi Ia contractul de FA, declarantul stabileste un plan
de joc, .procesul  sdu de gindire t rebuind sd parcurgd' t re i
etape 9r anume:

etapa 1: se vor numdra levatele pierzdtoare in culoarea
atacati de adversar, in culoarea de atu, precum qi in culorile
aldturate; totalul se scade din 13 9i daci restul corespunde
sau este super ior  contractului  anuntral ,  atunci  se va juca Ia
siguranti, pentru a preintimpina surprizele nepldcute datorite
unei distributii nefavorabile; daci restul este inferior nu-
mirului de Ievate stabilit prin contract, se va trece direct
la etapa a 2-a;

etapa t 2-a.' se va examina cu discernimint semnifica{ia
chr l i i  de atac qi  indicaf i i le pe care Ie oferS; se vor examina
iotodatd certile de rang superior majore, care ar putea per-
mite defosarea imediati a unor cdr{i pierzitoare; se vor
examina impasele cu Fanse, care ar putea promova annmite
cdrli, culorile lungi, in special cele din mina care con{ine
numirul minim de atu-uri (in rnod obiqnuit eele de la mort)
pentru a evalua gansele de valorificare a lungimii; se va
line seama de ,,regula x*1" la calculul timpilor pentru
majorarea culorii gi de modul in care se pot elimiua atu-urile
adversarilor; se vor analiza culorile scurte, care ar putea
permite realizarea unor levate prin tai, tinindu-se seama de
posibilitatea ca adversarul sd joace atu, pentru a impiedica
taiurile eventuale; potrivit ,,regulii celor cinci pagi,, se va
estima efectul unei distributii defavorabile la euloarea tle atu
9i implicalii le pe care le-ar putea avea aceast5 repartitie
asupra jocului ce se preconizeazi; pe baza eoncluziilor trase
se va stabili planul de joc cel mai avantajos, care poate eonsta
fie in majorarea unei culori dupd eliminarea atu-urilor, fie
intr-un joc de simplu tai, eventual de dublu tai;

ettpa a &a.' in situalia cind contractul este virtual asi-
gurat, se va juca la ,,siguran!i", Iuind o serie de precautii
pentru final, in vederea desl5guririi favorabile a jocului
pini Ia ultima levatd; numai dupe epuizarea acestor posi-
bilititri se va incerca realizarea contractuhi Drintr-o stra-



tagem5, care ar putea induce pe adversari in eroare gi i-ar
putea face si gregeascd.

lnainle de a fi parcurs m'ntal aceste trei etape, nu trebuie
sd se tnceapd niciodutd jocul de leuatd, dupd cartea atd.catd
de aduersarul din slinga.

Este necesar sI reamintim ci la un contract de FA, de-
clat'antul i9i va realiza levatele prin onori 9i prin cdrfi le de
Iungime din culori le majorate, in timp ce la contractele

de culoare apare un element suplimentar: taiul, fapt ce
comporte o .tehnicl de joc mai avansatd. Un alt element
impoltant este acela ci la contractul de FA, culori le lungi ale

declarantului sirt legate de absenla unor c5rfi de rang su-
perior', care ar putea fi impasate; la un joc de atu, lungimea
majorati a adversatului poate i i dominati de atu-urile

existente la declarant gi la mort.
La un contract de atu existi doul t ipuri esenliale de

distribuJie, care conduc la doui t ipuri de manevri de joc:

a) t ipul ctt lori lot lurqi, care face necesari eliminarea

atu-urilor adversarilor qi valorif icarea culori lor lungi ald-

turare;
b) I ipul culori lor de [ai, care i l obligi pe declarant si

incerce realizarea levatelor prin tai, inainte de eliminarea
pariiali sau totali a atu-urilor adversarilor.

Se pune intrebarea care este manevra cea mai indicatl

in f iecare caz? Ca regule general5, exemplil icati mai de-

palte, putem stabil i urmdtoarele :

- dach cele doui miini combinate intrulesc una sau

mai urulte lungimi gi o culoare de atu ugor valorif icabild,

se va juca cu precddere la eliminarea atu-urilor i lancurilor;

- daci cele doud rniini combinate nu intrunesc lungimi

valorif icabile, atunci trebuie adoptat jocul bazat pe taiuri.
'  

Se urmirim citeva exemple care i lustreazi modul in care

gindegte declarantul, pentru a alege manevra de joc cea mai

avautajoasi.
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Malorarea atu-lrilot
lnalntea culorilor alilorale
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Contract:4 pici ;  Vest ataci D de caro.

In aceast[ doni, declarantul constatd ce ar putea pierde
o levate la atu, eventual una la cupe, dace nu reuqette im-
pasul, sigur una la caro $i una la trefld. Existd douE manevre
de joc, pentru valorilicarea uneia dintre culorile secundare
gi anume :

- imediat dupi preluarea levatei cu A de caro, se va juca
o cupA spre V de la Sud 9i daci levata se pierde prin R de cupi,
se va defosa un caro pe cupa majori, apoi se va incerca im-
pasul la picd; desigur, aceastd manevre este eigtigitoare,
in cazul cind ambii adversari au minimum trei cupe, exclu-
zindu-se surpriza unui tai ;

- incercarea imediati a irnpasului la picl 9i in caz de
nereugiti, si se joace la majorarea treflei, prin eliminarea A
de trefli de la adversari ; pe a patra trefli, care intre timp
se majoreazE, si se defoseze cupi; in acest caz nu mai este
necesar impasul la cup5. Se vor realiza sigur 10 levate.

Pentru a avea certitudinea realizdrii contractului, de-
clarantul va adopta alternativa a doua. Desigur, ar fi fost
suficient ca 10 de trefld sd fie inlocuit de o trelld rniee, pentru
ca sd fie preferabili pdma alternativi de joc, renunfindu-se
a speranla majoririi treflei de la mort.
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Dona prezentati i lustreaze discernamintul cu care a cln-
terit declarantul situatia pentru a stabili manevra de joc,
care oferi condifii le optime realizdrii contractului.

- dacl Est preia cu A de caro 9i intoarce atu' atu-nci se

acooerd cu R de-picd, pe D de caro se deloseaza o trella $r se

i."*"" i" 
"" 

j""'ai auliu tai {cupb Ei trefld}' dupb ce In pre-

"i"il if 
.-" tras V de caro major ; in aceastd- all"ernativi' atu-

"rii" 
A" f" mort vor fi valorificate in mod separat'

- Declarantul trebuie si evite cu griji un supratai' inainte

de a fi taiat doui cuPe la mort'

Jucaroa cirlllor malore 9i apol
lreberea la un too do dubl[ tat
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Contract: 4 ptci;  Vest atacd R de caro.

Prin acest atac, lungimea de treflE valorificabili de la
mort nu mai poate fi puse in valoare, din lipsd de comunicatii
(se presupune R in trei la picb). Manevra de joc es[e urmd-
toarea : llvata se preia cu A de caro, urmeazd trefld pentru
A de trefli, apoi A, R de cupi gi un tai la cup6 9i valorificarea
unui atu miC din mine, printr-un tai la trefli. Se joacd din
nou cupi din min5, care se taie cu V de picd, dupE care, fie
cI Est-taie cu R de pici 9i joaci atu, fie c[ Est defoseazS,
se rcalizeaze inci trei levate la picd 6i o cupi majorh'

ln aceste trei exemple am incercat se aretim modul in

care rationeazi declarantul, tnainte de a incepe jocul de

levatl. In analiza minuiioasd pe care o face, trebuie si ia

in cousiderare toli factorii pe care ii are la dispozitie pentru

a-gi fduri un plan de joc cit rnai eficace. De aceea va trebui

Valorificarea t1u-urilor Drin tai
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Contract; 4 pici ;  Vest atacd V de tref l i .

in acest exemplu, se pierd sigur urmetoarele levate ;
una la atu, pna la caro; existi spiranfa minimi ca atacul
la trefld si fi fost fdcut de sub R de trefld si atunci s-ar evita
pierderea unei levate in aceastd culoare. Dar ce se va intimDla
cu lungimea de cupl din mina cleclarantului ? Impaiul.
c_hial  leusi t ,  nu aduce vreun avantaj  ;  in schimb, Iungimea
dc crro mrJoral i  ar  pufea ofer i  posibi l i ta lea a doui  saulhiar
trei defose.

in fafa at i tor  incert i ludini ,  declarantuI  a leqe un nlan
de joc mai sigur, constind in valoriticarea separate"a atu-uiilor
de la molt  5 i  a celor din minb, pr intr-o manevrd de dublu ta i .
In colsecin!4,  va prelua direcl .  cu A de tref td,  fdr i  sd acooere
cu D de ih Nord qi va juca imediat caro; acum ;

- dacE Vest acoperl cu A de caro, atunci lungimea de
caro este pract ic majoratd gi  c ind se preia mina. se t rage A.
R de pici 9i urmeazi culoarea de 

-caro 
pentru defoiarea

cupelor;
, - daci Est preia cu A de caro qi joaci R de trefld, alunci
D de treile qi D, V de caro reprezinti trei c5rli Inrjor", p.
care se vor defosa trei  cupe, una f i ind t6 iatd de Ia mor ' t  :

!{0 l4l



se rememoreze licitafia completE gi, ]inind seama de cdrtile
etal,te ti de cele din mind, si localizeze onorii gi lungimile
probabile in cele doui miini ale adversarilor, apoi si exa-
mineze incd o datS . ,cartea de atac",  expl ic indu-si  semnif i -
cat ia ei .  iar  in I inal  sd stabi leasci  p lanul  de joc,  in l r -o ipo-
lezi favorabilS distributiei miinilor adverse. Dupd acist
proces rational va trece la jocul propriu-zis, urmirind cu
aten{ie succesiunea levatelor, pentru a verifica misura in
care ipotezele sale au fost juste sau pentru a reface lafio-
namentul inilial.

4. NUI{AN.ITOAREA
9I LOCALIZANEA C,{RTILOR

Sd vedem acum modul in care ,.descoperi ', declalantul
anumite cbr l i  , .cheie" in nr i in i le ar lversar i lor .

Contractele cele mai simple, precum 9i cele mai complexe,
se realizeazd gra{ie ,,numiritori i cdrii lor"; cea mai mare
parte a erorilor ce se comit in joc provin din faptul ci s-a
,,numerat" gregit sau, ci nu s,a,,numdrat" uici intr-uu fel.

Ely Culbertson, considera drept axiomi faptul ci ,,cel
mai dif ici l lucru in jocul de levatd este numirarea celor 13
cdrli dintr-o culoare".

A numira nu inseamni ,,a ghici"; dimpotrivi este vorba
de capacitatea de a pitrunde in ,,necunoscutul distributiei
mi in i lor  adverse":  , .a numdra" se poate def in i  ca posjbi l i late
de identif icare in permanen[d, prin rationament, a numlrului
t i a calitdti i  cirf i lor din mijnile adversarilor. Capacitatea de
..a urrmEra" esle o cal i ta le carc se ob[ ine numri  pr in expe-
rientb; orice jucdtor trebuie insi si urmireascd cu atentie
cErl i le care se joaci  $ i  se-Si  crecze un sistem de e5alonare
a cdrt i lor  in r  adrul  s i  r lupi  l iecrre levafd.  ] iecare carte jucatd
trebuie examinatd cu cea mai mare aten{ie, pentru ca sh i
se descopere semnificatia ;i implicali i le in viitor. ln primul
rind, sint de urmirit cirl i le de rang superior din i iecare
culoare, Desigur, in momentul cind un A dintr-o culoare este
tl iat cu un 2 de atu, acesta este un evenimeut care se inti-
pdregte mai adinc in minte, decit o levatd banal6, in care
se joaci patru cerli din aceea5i culoare. De aici rezulti ci
trebuie sd se ia aminte la cir 'f i le jucate nu ca ,,unitdti izolate',,
ci f icind parte din conte\tul logic al levatei.
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In general, f iecare levati se compune din patru cit ' l i .de

aceeagi- culoare, dar daci unul dintre jucitori ,,r ispunde"
cu o carte de alti culoale, acest eveniment trebuie sd fie

inreqistrat  pe . , f i lmul"  donei  respect ive,  penlru ca sa rblnind

ln e-vident i .  f )ar  numai observarea mintr l ioase 5i  abi l i ta lea

de a lega c5r'f i le intre ele intr-o inllnluire logici a jocului

se dovedesc insuficiente, pentru ci, aldturi de acestea, Ju-
cetorul trebuie si foloseasci doui elemente extrem de im-
portanle i  rcp?lateo gi  reforerea . . I i lmului  jocul t t i " .
'  

Pr in repi tare se in!elege re{ inerca f iecdruj  evenimetr t
neobignuit; l jocului, ca de exemplu : un adversar nu a rispuns
la o culoare; un altul a jucat o carte neaqteptatd, care ar

Dutea indica o culoarea scurth sau rtn ,,apel"*.
' 

Prin refacerea ,,f i lmului jocului" se intelege reluarea min-

tali a ordinii gi rangului f iecdrei cirf i jucate, raportati la

cirl i le mortului gi ale declarantului.
iati 9i un ,,breviar de recomanddri", pe care lrebuie sE

Ie cunoaici un jucitor de bridge, dornic de a deprinde o

metodi de memorizare a clrt i lor:

- sA se noteze in rnemorie fiecare carte a unei levate
jucate, atit ca rang, cit qi ca numdr de cirl i  pe culori ;

- dupi l iecare 2-3 levate jucate sd se refaci numird-

toarea : cerli le jucate in levatele precedente se scad * pe

culori - din 13 qi se stabile;tc rumerul cerii lor rimase

in ioc, localizindu-se pe culori in miinile flancurilor, dupi

toate informalii le anterioare;

- este absolut indispensabil ca la dona urmitoare ,,sd
se 5teugii" din memorie tot ce s-a inregistrat in dona prece-

denti 91 si se treace la refacerea procesului de memorizare
in c lona care se joacd;

- Dentru a euila orice renont se recomandl si se urmi-

reasci cu atentie cartea jucati de adversar, sd se aleagi

cart€a de rhspuns ;i inainte de a o etala pe masI, sA fie pri-

vit i inch o dati.
Dar orocesul de numdrltoare este insulicient pentru

denistarea cirt i lor ,,cheie" definute de adversari. Este ne-

cesar sb se cunoasce ii la care dintre adversari se afl i o

*) apcl : semnal prin care flancul indicl preferinla sau negalia
Dentru o anumiu culoare.
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anumiti carte, care il intereseaze in mod deosebit pe de-
clarant,

,,Citirea cdrlilor" se rezumd la rlspunsul care trebuie
dat la dou5 in l rebbr i  pr iv ind c5r l i le impbr lante care se g5sesc
la adversari : in ce mini se aflE ? sint insotite de un numdr
suficient de cirfi de gardi ? Localizarea cdrfilor permite
sd ne dIm seama de adversarul care posedd o anumiti carte.

Concluziile asupra distributiei depind de anunfurile
ficute de adversari, de cartea de atac gi de repartiria celorlalte
culori. De exemplu, daci intr-o culoare declarantul detine
R,V,7 9i la mort se afll 5,2, iar licitatia a deschis-o flancul
sting (Vest),-va conchide ce acesta are probabil A in culoarea
respect ivd.  In consecinld,  va ceuta D la Esl .

Deduc[iile pe care le face declarantul se bazeaze pe
trei surse :

- procentajul distribuliei qi considera[iile de simetrie;
- Iocalizarea cirli lor in raport cu anunfurile ficute;
- localizarea cir[ilor dupi cartea de atac ai cirfile ju-

carc pe parcurs.
Independent de sursa acestor deductii, problerna funda-

mentali consti in a localiza corect cdrfile necunoscute pe
baza informal i i lor  obt inute in decursul  l ic i ta l ie i  9 i  a l  jocului  ;
cind aceste elemente lipsesc se recurge Ia teoria procentajului
distributiei.

Vesl Nord Esl Sud
1 tretli
2 trelle

contra 1 picd pas
contra 2 caro-uri 2 cupe

rv3
9AD
oA62
* D V 10 9 8 7

' iD10982
910 3
o v 10 s 8 7
*2

Localizarea eirtilor ailvelsarllor

5B
iAR
9RV87
ORD53
*R64

VE

+7654
996542
+4
{.A53

pas 4 cupe pas pas
pas Vest atace D de trefl'i

Din desflgurarea licitafiei este de presupus c6 cei doi A
lipsd din linia Nord -Sud sint la adversarul din stinga, iar
atacul este flcut probabil dintr-o lungime de qase trefle;
aqadar, Est are o singurb trefld. Se vede imediat ci dupi
ce va prelua.o levate cu A de cup5, Vest va juca tref ld gi
Est va te ia.  ln aceste condi [ i i ,  pentru ca sd nu f ie lb iat  u i
onor de trefle, se va juca in felul urmltor: prima levati
se preia cu R de tre{16 9i se continue cu R de caro,
pentru a crea o revenire in mini, care se dea posibilitatea
jucdrii unui atupornind de Ia Sud. Vest preia cu A de caro
Sj joaci trefle pe care Est o taie, dar orice retur este preluat
de Ia mort; se joac[ caro mic, care se taie si din nou cupd.
Vest preia cu A de cupe gi va rejuca lrefld. Soarla contractului
erte insi decisd, pentru ci Est nu mai are atu ; se preia cu A
de treill gi dupd jucarea unei cupe ti tl ierea unui caro,
nu se mai pierde nici o levate.

- 
ln general, Jocalizarea tuturor culodlor este greu d e realizat,

insl un bun jucdtor de levatd trebuie si folbsesasci datele
care ii stau Ia dispozilie gi sd le completeze rapid fi continuu
pe parcursul desfiguririi jocului cu elementele noi care apar.
Dacd un adversar ataci R dintr-o culoare neanuntate de
partener gi A este la declarant, se poate deduce ci iceastd
carte reprezintd un onor dintr-o secventd, probabil R,D,V,
deo-arece dace jucitorul respectiv ar fi avut numai R, D,
ar fi fost cu totul neindicat si atace astfel, pentru cd riscd
sd piarde o levatd.

Localizarea este usurati in parte de defosele pe care
le lac adversarii in culoarea atacatl. ln general,
adv€rsarii au la dispozitie un sistem de defose indicative.
prin care igi comunici preferintele pentru o anumiti culoars
sau, din contra,  negal ia penlru culoarea jucat i .  Toate aceste
elemente const i tu ie date prel ioase pentru declarant,  care
trebuie se fie in permanentre preocupat de a alla cit mai
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multe amenunte suplimentare in privinfa miinilor adverse.
ln momentul in care un jucdtor nu rispunde la o culoare,
se cunoatte precis numirul de cirli detinut de cel5lalt
adversar in acea culoare.

Numirarea gi localizarea cirtilor sint elernentele indispeu-
sabile unui bun jucitor, pentru a putea obtire maximum de
eficienfi in jocul de levati, Fiecare cartejucate de adversari
poate sI modifice sau se precizeze deductiile ficute anterior,
Pentru a trece la studiul jocurilor de nivel superior este neapt-
rat necesar si se gtie cum se alcituiegte planul de joc qi cum
se numdre gi se localizeazE in permanentA cArlile adversarilor.

Util izarea deducfi i lor din l lcitalie ti din Joc
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tD?65
9DV6
o 10 I  8
*R102

.i  10

I  R 10 I

oAR765
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cDv2
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9A42
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Licitat ia I  Vest Nori l  Est

1 caro pas Pas 2 Pici
pas 3 pici  pas 4 Pici

Vest alacd R, A gi 5 de caro.

La a treia levatd, declarantul taie, joacd de trei ori atu
gi face inpasul la R de cupd, care, dupi desligurarea l icitaliei,
este de presupus si se gdseasce la Vest. Tot pe baza licitaliei,
se presupune ca D de trefl i si l ie la Vest, altfel acesta nu
ar i i puiut justif ica deschiderea. Declarantul va face deci
impasul la trefl i citre R, 10 dela mort gi va realiza cele 10
levate. Astiel, pornind de la l icitalie qi l inind seama de cirl i le
jucate de Est, declalantul a reugit si deduci cu mare exacti-
tate pozil ia onorului de trefld. Este imposibil si se realizeze
un joc de atac de bund calitate, fdrd s[ f ie fdcuti o corecti
localizare a cirf i lor in miinile adversarilor.
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