Capitolul 1II

Dcsprc va[ori[icarea cu[ori[or

1. MANEVRA DE VALORIFICARE A CULORILOR

Am aritat mai inainte (Cap. I) cA dacd un jucitor are
de realizat un contract de 4—5 tricuri, ceea ce impune cis-
tigarea a 10—11 levate, o parte din ele vor fi obfinute prin
valorificarea unor lungimi si altele prin levate de tai.

Declarantul trebuie si-si intipareascd in minte ideea ci
distributia onorilor si a cértilor de valoare redusa vor fi ele-
mentele decisive pentru realizarea contractului, iar onorii vor
fi folositi ca fortd de soc.

In capitolul precedent a fost ardtat modul in care se
manevreazi combinatiile de onori si cum se fac levatele,
fars ca sa se tini seama de cartile mici, decit In sensul de
carti de garda.

Tehnica de valorificare a culorilor constd in :

a) valorificarea lungimilor ;

b) obtinerea levatelor prin lai, in situafia unor disiri-
butii scurte.

Carte de lungime este aceea dintr-o anumitd culoare,
aflati intr-o singurd miné, toate celelalte carti din aceeasi
culoare fiind jucate intre timp.

Cartile subliniate pot deveni ,car{i de lungime® dupi ce
au cazut valorile superioare si vor realiza levate, atunci cind
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vor fi jucate, bineinfeles, cu conditia si nu fie tdiate cu atu.
Cind culoarea nu contine un numar suficient de onori pentru
a le cistiga pe acelea ale adversarilor, carfile mici sint sacri-
ficate pentru valorificarea celorlalte cirti ale lungimii.
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.Tn exemplul pe care il prezentim, Sud, dupid ce preia
prima levatd cu A, este obligat si sacrifice trei carti mici,
pentru a valorifica celelalte nouid carti ale Iungimii.' Se ob-
serva ci, exceptind importanta onorilor ca opriri, lungimile
posgdﬁ o valoare proprie, dar necesiti o tehnici de joc deo-
sebitd. O culoare lungd (lungime), poate fi valorificatd inde-
pendent de onorii inclusi in cuprinsul siu. Pe de alti parte,
o lungime poate fi valorificati cu atit mai sigur si mai re-
pe_de cu cit va fi ,dotatid® cu mai multi onori. Rezulti ca
ex1s§é 0 interdependen{d intre lungimea culorilor si tiria
lor in onori si ca valoarea unei culori consti in acesti doi
factori.




in exemplul de mai jos se aratd cum poate fi valorificata
o culoare prin onori si carti de lungime ;
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Secventa I reprezintd primele trei' levate. ce se Vor rea-
liza prin onori, iar ultimele douﬁ' carti (II) 51!11: cérti de lllfl-
gime, care s-ar fi majorat in OI‘ICGA caz, dupi trei levate in
culoarea respectivi, cu conditia ca in loc de A, R, D la Sud
si se ghseascd trei cdrti oarecare. o

Pentru a putea calcula numirul levatelor cistigitoare
dintr-o culoare, declarantul are la indeminé,_ pe linga r.egula
celor cinci pasi (Cap. I), o altd regula privind stabilirea
levatelor cistigitoare dintr-o lungxm.e, denumitd ,regula
levatelor cistigitoare®, care constd din urmétoarele :

a) totalul cartilor din cele doud miini se sc?_d(_a din 13,
jar restul se atribuie fiecireia dintre cele doui miini adverse
in modul cel mai probabil ;

b) se scade din lungimea pe care declarantul o are in mind
sau la mort, numérul cel mai mare de carti presupus la
unul din adversari; cifra obtinuta, la care se adaugd leva-
tele ce se estimeazii cd se vor realiza prin onori, conduce la
numirul total de levale a lungimii;

¢) se poate repeta calculul, dar de aceastd dald luind in
consideratie distributia cea mai defavorabild a cértilor.

Regula levatelor cistigiitoare se poate ilusira astfel :
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— totalul cirtilor detinute de declarant si mort este :
5+4+3=8; restul : 13—8=5' se alribuie adversarilor in dis-
tribufia 3—2;

— se face sciderea 5 (Sud) — 3 (adversari)=2 carti
de lungime ;

— cérti de onor: A=1 si D=1/2, tinind seama de pozi-
tia R la adversari; la acestea se adaugi doud carti de lun-
ime=3 1/2, adici valoarea probabila a aceslei lungimi.
%n cazul cel mai favorabil, se pot realiza 3 sau 4 levate ;

— daca distributia la adversari este 4—1 si R este nefa-
vorabil plasat, atunci numirul de levate este de numai 141 =
=2 levate cistigitoare, respecliv trei levate pierzitoare.

O comparatie inire regula ,levatelor cistigitoare* si
aceea a celor ,cinci pasi® ne arati ci ambele sint asemini-
toare, in sensul cd pe baza uneia se numiri levatele cis-
tigétoare, in imp ce in a doua se ia in consideratie numi-
rul levatelor pierz#ioare.

Se recomanda ca valoarea unei culori slabe din punct de
vedere al onorilor i fie calculatii {inind seama de regula
levatelor cistigéitoare, jar a culorii pline si solide, dupi re-
gula celor cinci pasi. _

In afara de valorificarea carfilor de lungime prin jocul
franc existd si metoda de valorificare prin taierea cu atu a
carlilor majore definute de adversari, dupi cum a fost ara-
tat in Cap. I.

2. TIMP DE ATAC SI DE REVENIRE

Fiecare timp de atac, corespunde cistigarii sau pier-
derii uneia din cele 13 levale, ca urmare a unui atac.

»Timpul de revenire, consti din posibilitatea de a rea-
taca o culoare, ca urmare a cistigirii levatei precedente.

In manevra de valorificare a culorilor este necesar, sa
se determine numirul total de opriri din miinile adversa-

rilor, pentru a sti care este numirul »timpilor de revenire
necesari.

In ,a“ (vezi pag. 62) culoarea considerata (aflata la Vest)
trebuiesa fie jucatd de doui ori (doi timpi), pentru eliminarea
onorilor ; pentru valorificare este necesar inci un timp, ca
sd se preia mina; vor putea fi astfel realizate patru levate.
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La prima levata, Sud fiind declarantul, ataci Vest, care are
nevoie incd de doi timpi de revenire pentru a-si realiza leva-
tele de lungime. Daci ar fi atacat unul din ceilalti jucitori,
atunci Vest ar fi avut nevoie de trei timpi de revenire (2
pentru atac + 1 pentru obfinerea levatelor) prin -cirtile
majorate.

In ,,b“, dacd Vest este cel care atacdi, nu are nevoie de
‘nici un timp de revenire, deoarece cirtile adversarilor cad
sub onorii (A si R) definuti de el. Este de mentionat ci,
in momentul cind se trage A, de la Est se va arunca 8,
pentru a debloca culoarea.

S-a formulat urmitoarea reguli pentru a calcula exact
revenirile necesare valorificirii unei culori si posibilititile de
realizare a levatelor de lungime : ,,Numdrul revenirilor* este
echivalent cu numdrul de levale (x) care se eslimeazd a fi pier-
zdfeare in aceastd culoare +1 (Regula x--1).

Presupunind cid exista intr-o culoare doui levate pier-
rizoare, vor fi necesare: 2-41=3 reveniri. Atacul poate
reduce numirul revenirilor la numai doui.

Un exemplu va eclarifica aceasti formulare.
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Sud a licitat contractul de 3 FA, Vest atacid D de pici
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Atacul jucitorului din vest urmaresie valorificarea culorii,
pentru care are nevoie de 2-4-1=3 reveniri ; pentru ci el
atacd, va avea insi nevoie doar de doui reveniri. Declaran-
tul (Sud) are nevoie si realizeze 3+6=9 levate, pentru a-si
indeplini contractul. Solutia consti in valorificarea lungimij
de caro, pentru care are neveie de 2+41=3 reveniri, atacul
fiind facut de adversari, in culoarea lor lungi. Linia Est-
Vest are doud opriri sigure : A si R de caro, suficiente pentru
a valorifica doud levate la pici, inainte ca si se creeze
posibilitatea de valorificare a lungimii de caro de la Nord.
Declarantul controleazi culoarea atacatii de doud ori (A Rde
picd), dar dupa atac una dintre opriri ,cade®. In acest moment
se observd ci Vest a beneficiat de un timp de atac si din
estimarea opririlor pe care le are linia Nord—Sud la pica si
respecliv. Vest—Est la caro, culoarea de picd este valori-
ficabild inaintea lungimii de caro, astfel incit flancul sting
isi va realiza levatlele de lungime inaintea declarantului.
Singura speran{i care {i mai rimine acestuia, pentru a-si
Indeplini conlraciul, este de a realiza 2 levate la pica + 2
levate la cupi + 2 levate la Lrefla + 3 levate la caro, cu
conditia ca picile din miinile adversarilor si fie distribuite
4—4. Daci Vest detine a 5-a carte de lungime, declarantul
pierde jocul. Situatia coincide cu aceea pe care si-a imagi-
nat-o declarantul, astfel incil dupd jucarea picilor, Sud va
realiza levatele de lungime la caro, implicit contractul anuntat.

Am vorbit despre levatele de tai si de faptul ci mane-
vrarea culorii de atu trebuie ficutid cu pricepere, peniru a
impiedica valorificarea atu-urilor din miinile adversarilor si
peniru a realiza maximum de levate in aceastd culoare,
Diferen{a intre cartile de lungime in culorile alaturate si
in culoarea de alu consti in faptul ¢ in timp ce in primele
céartile de lungime majorate pot fi tiiate cu atu, la culoarea
de atu vor fi realizate levate in mod efectiv.

Este de remarcat ca la un contract de FA toate culorile
au aceeasi pondere, in timp ce intr-un contract de culoare,
declarantul poate si-si valorifice suplimentar atu-urile deve-
nite majore.




Eliberarea culorii adversarului inaintea lungimii declarantului
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Contract 3 FA, dsclarant Sud, Vest atici’'D de caro.

Jocul se desfasoara in felul urmitor :

Levata Vest ‘ Nord Est Sud
1)
1 |D de ecaro 5 de caro 3 de caro 6 de caro
2 |V de caro 7 de caro 2 de caro R de earo
3 |3 de pica 2 de pica 6 de pica R de pied
4 | A de pici 4 de pica 7 de picid 10 de pica
5 |10 de caro 4 de cupi 4 de caro A de caro
6 |5 de pica V de pied 2 de cupa 9 de pica
7 R de trefla 10 de trefla |3 de trefld 5 de trefla
8 |9 de ecaro 8 de cupa 3 de cupa 5 de cupid
9 |8 de caro 7 de trefla 6 de cupa A de trefla
10 |A de cupd 8 de trefli |9 de cupa V de cupi
11 7 de cupd D de pici 10 de cupi R de capa
12 |2 de trefld D de trefla 10 de cupi 5 de trefld
12 |2 de trefla D de trefld |4 de trefld 5 de trefli
13 D de cupa 9 de trefld 6 de trefla 8 de cupa

1 Se lasd liberd prima levatd in eventualitatea ci Est n-ar avea decit
doud caro-uri i prinderile In culorile aldturate ar fi la Est, care n-ar mai
putea reveni in culoarea partenerului. Rezultat @ 2 caderi !

Se observa ci acest contract nu s-a realizat, din cauza ca

flancul a reusit si-si valorifice lungimza, inainte ca Sud sa
majoreze culoarea de trefla. La jocul de bridge, ca si in

viata, se invata din greseli. Numai cei care vor analiza cu
obiectivitate si discerndmint cauzele unui insucces, vor putea
sa-si mobilizeze eficient posibilitatile pentru ca in altd ocazie
si obtini rezultate favorabile. Intr-adevir, la contractul
de FA, declarantul, cu toate precautiile pe care gi le-a luat,
nu a fost in masurd si impiedice valorificarea culorii de caro

a adversarilor.

Dar si facem acum o analizd mai profunda : nu cumva in
alti fazid a jocului s-a comis o eroare ? cele dousi miini com-
binate (declarant + mort) nu se pretau la un alt tip de joc ?
Daci contractul ar fi fost de 4 pici de exemplu, atunci ar fi
aparut o oprire suplimentarad pentru culoarea de caro (atu-
urile de la Nord) si valorificarea culorii de trefla ar fi asigu-
rat cu usurintd realizarea contractului. Jocul in acest caz
s-ar fi desfasurat astfel : dupa atacul cu D de caro, levata ar
fi fost cistigatd de Sud cu R de caro, dupd care ar fi tre-
buit si se joace picd, pind la eliminarea atu-urilor adver-
sarilor ; returul de caro fiind tdiat de Nord, s-ar fi putut face
impasul la trefld, levata fiind preluatd de Vest cu R, dar
acesta m-ar mai fi putut obtfine in final decit o levatd cu A
de cupi, deoarece treflele majorate permit defosarea a doud
cupe pierzitoare. Ar fi rezultat asadar 10 levate, adica exact
valoarea unui contract de 4 pici. fntr-adevir, acest contract
necesiti o levatd in plus, dar datorita faptului cd lungimea
adversi nu poate fi valorificatd, este mai avantajos.

S vedem acum cum se realizeaza levatele prin tai, gra-
tie culorilor scurte.

in primul rind este necesar si precizim ci o culoare
scurta este aceea care nu contine mai mult de trei carti. Sicana
reprezintd un caz aparte al culorilor scurte. O levata care ar
fi fost pierzatoare, dar care se cistigh prin tdierea unei cérti
de rang superior cu atu mic, se numeste Jevata de tai®.
Asadar, in timp ce o culoare lungd permite realizarea leva-
telor prin cirfi de lungime, tajul poate aduce levate tocmai

prin scurtimea unei culori.

Prin ,carte care poate fi taiata“ se intelege o carte de
rang superior, care poate fi acoperita de un atu din mina
din fatd, atu fard prea mare valoare proprie. In exemplele
de mai jos atu-ul este pica:

§ — Bridge — Joecul declarantului
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In ,a% pentru Sud este avantajos si taie 4 si 2 de cupa
cu doud atu-uri fara importanti si apoi si elimine atu-urile
adversarilor, jucind A, R, D de picd. Se realizeazi astfel doua
levate de tai.

i illﬂ ,,b“3 Sud - are _inl_cres sd taie cupele majore si va
Juca in primul rind la eliminarea atu-urilor. Nu apare situa-
fia unor levate de tai.

) uin »€%, Sud nu are inleres si taie cupele cu onorii de
pica, pentru cid acestia vor fi utilizali in scopul eliminirii
atu-urilor adversarilor.

Levatele de tai se pol realiza si cu atu-urile din mina
declarantului, cum vom vedea mai jos : '
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S& presupunem c# Sud a anuntat un contract de 7 cupe*
si flancul sting (Vest) atacd R de caro. Cite levate va putea
realiza declarantul ?

~La prima vedere, existenta celor cinci caro-uri mici in
mind este destul de supéritoare si tiierea lor la mort nece-
sitd ‘144 reveniri in mini. Sud adoptd urmitorul plan de
joc : taie primul caro de la mort, joaci apoi in ordine A, R
de pica i R, 3 de trefld; preia levata cu A de la mort si joaci
trefld, pe care o va tdia din mind cu 2 de cupd. In acest
moment, realizarea contractului se contureaza cu certitu-
dine. Se joacd un atu, care se preia cu 8 sau D de cupi
§ise taie o picid cu R de cupa! Apoi iar caro, tiiat cu atu
major de la mort si din nou picad, tdiatdi cu A de cupi!
Declarantul detine inci trei cirfi pierziatoare la caro, dar
acestea vor fi tdiate cu ultimele trei atu-uri majore ramase
la ‘mort. Rezultatul final : 13 levate!

*'Din cele aritate, putem trage urmitoarele concluzii:

a) nu trebuie si se joace atu-urile, cind situatia impune
ca ele s fie folosite pentru cistigarea unor levate strict
necesare indeplinirii contractului ;

b) revenirile, pentru a putea juca la tai cartile pierzi-
toare, trebuie create concomitent cu obtinerea sicanei si,
dacid este posibil, chiar mai inainte, pentru ca manevra si
nu fie ingreuiatd de adversar, care ar juca atu imediat ce
va prinde mina ;

¢) numirul taiurilor depinde de numirul atu-urilor fira
importanti si de cartile pierzditoare care urmeazi a fi ta-
iate, luind in considerare cifra cea mai mici.

Sad examinim un alt caz de eliminare a atu-urilor din
miinile adversarilor, pentrv a permite valorificarea culorilor
de lungime :
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Contract; 6 caro-uri, anunfat de Vest. Nord ataci V de cupa.

*) In toate donele pe care le prezentam in aceastd lucrare, decla-
rantul, in cazul in care nu se specifici altfel, este jucitorul de la Sud.
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Contractul ar putea fi realizat, daci R de trefla ar fi
plasat favorabil fatd de A. Un bun jucator de levali va
trebui sd caule un plan de joc, care si-i permitd mirirea
sanselor de reusild. Astfel, culoarea de pici oferid posibili-
tatea de a face un impas, care ar permite defosarea trefle-
lor pierzitoare. Dar si aceasld varianti are numai 50%
sanse de reusiti, in funclie de pozitia D de pici. Solutia care
oferi maximum de sanse constd in a manevra pentru valo-
rificarea lungimii de pica, prin jucarea A, R de pici si tiierea
a doud carti (eventuwalitatea D, x,x, x, la adversar) de pica ;
ultima picd va deveni majord si va servi pentru defosarea
unei trefle. Desigur, aceastd varianti este aplicabila, daca
atu-ul este distribuit 2—2 la adversari sau daci al treilea
atu se gaseste in mina care a avut patru pici. Dar si in even-
tualitatea ca aceasta situatie nu ofera posibilitatea de a
majora o pica (D, x,x,x,x,la unul dintre adversari), atunci
rimine ca ultimi speranti, incercarea expasului Ia trefls,
in ipoteza ci A de lreflla se giseste la Sud. Din cele
aratate se poate urmiri modul in care un bun jucator trebuie
sa-si facd planul de joc, chiar de la prima levali.

Un alt exemplu va lamuri modul in care (rebuie si »gin-
deascii dedlarantul, pentru a-si valorifica toate sansele de rea-
lizarea a conlractuluj : '

Valorificarea culoriler in ,caseadi*
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Contract: 7 pici; Vest atacd V de cupi

Desfiasurarea jocului:

Levata Vest | Nord | Est Sud
1 |V de cupé 7 de cupa 5 de cupd A de cupa
2 14 de pica 10 de pici § de pica 2 de pied
3 |7+de pica V. de piea 9.de pica 3~de pica
4 |5 de trefla A de trefld 2 de trefli 3 de trefla
5 |6 de trefla R,de treflad 8 de trefld 4 de trefla
6 |7 de trefld 9.de trefld D de trefla 5 de pica
7 |9 de caro 5 de car 4 de caro A de caro(l)
] 10 de caro R de caro 8 de caro 2 de caro
9 |10 de trefla V de trefld 2 de cupi 3 de caro(®)
10 |V de caro 6 de caro- D de caro 6 de pici
11 |6 de cupd R de piea 3 de cupid D de pici
12 |10 de cupa 7 de earo 4 de cupid 8 de cupa
13 |R de cupa 9 de cupi D de cupi A de pici

1 pentru a debloca caro-ul, dupd ce va arunca pe V de trefld al treilea
caro din mini (levata a 9-a).

2 Defosarea caro-ulul permite incercarea de majorare a culorii de carc
prin tai ; defosarea lui 8 de cupd ar fi compromis definitiv jocul.

Pentru realizarea contractului, declarantul a facut ipo-
teza cia D de trefli in trei se afli la Est, iar caro-ul sa fie
distribuit 3—3.

Mecanismul de valorificare a unei culori este mai complex
decit a fost aritat in exemplele prezentate ; mai departe
vom analiza modul de manevrare a culorilor (culoarea de atu
si culorile laterale) pentru a promova o carte micd dintr-o
culoare, care va asigura in final realizarea contractului.
Valorificarea unei culori, {inind seama de opriri si luind misuri pentra

a impiedica adversarul sii-5i realizeze lungimea majorati
7
\T

6
9 5
3

L EeRCE 2
o oo le g
o

o0
w
Z

- e ]
-
m

Ps
10 7 6 4 @
<
L

+ oG
FOREN |
[~7]

Lok 3

LSy

o |
| ]

% R D10 6 5 2
Contract : 3 FA ; flancarile nu au licitat nimic



Vest atacd cu 6 de cupi, a patra carte din lungimea pe
care intenfioneazi si o valorifice. Declarantul pune 9 de
<upa si cistigd levata ; in acest moment are sigur doui levate
la picd, trei levate la cupi, una la caro §i sperd si realizeze
restul de trei levate pe baza lungimii de trefls : fortd in onori
$i sase carfi la culoare. Valorificarea onorilor va putea fi
ficuta astfel :

_— se Joacdi onorii dintr-o secxlfeni;é;

— se face impas, pentru a captura onorul lipsa ;

— se joacé onorul ,in frunte®, pentru a elimina opririle
adversarilor. : .

- Valorificarea culorilor lungi se face in general prin urmi-
ioarele manevre: :

— atacul de sacrificiu, cu scopul de a promova cértile
mici dupd eliminarea opririlor de la adversari ; '

— taiul cu atu, atunci cind una din miini a termipat
toate cirtile din culoare. :
l'j__l'Cu alte cuvinte, declarantul va urmari eliminarea epri-
i_‘ﬂ,q‘i‘ adversarilor. Aceasta se poate obtine fie prin impasa-
rea.onorului sau a opririi respective (daca este favorabil
plasatd), fie cedind o levati, adici dindu-i posibilitatea
adversarului de a reveni in culoarea care-l avantajeazai.

Culoarea de trefla, din dona aritati maj sus, reprezinti o
lungime combinatd de 8 carti, care se pot juca eliminind
in primul rind A. Asadar, se joaci 8 de trefli de la Nord,
Est va pune 3, Sud R, iar Vest va cistiga levata cu A. In
acest moment, Vest isi di seama ci valorificarea culorii
de cupa nu mai prezinti sanse de izbindi, din lipsa de reve-
niri. Pentru a nu pierde un timp de atac, va incerca culoa-
rea de caro, atacind cu 9 de caro. Pentru declarant apare o
noua problemd, pentru ci probabil onorii de caro se gdsesc
la Est. Daca joacd D de caro, Est va acoperi cu R ; daca Sud

acoperd cu A, majoreazi caro-ul de la adversari; daci nu
acopera, Est cistigd levata si revine in continuare la caro,

e

majorindu-si culoarea. Pentru.a évita aceasti eventualitate,
dupd ce Vest a atacat cu 9 de caro, declarantul va pune.un
caro mic de la Nord si va acoperi‘eu A, lisind la Nord
D, x de caro, care va reprezenta o oprire, in cazul in care
aceasti culoare va fi reluati de Est. .Dupi aceasta, joaca
pica spre R de la Nord si din nou trefld ; Est arunci 9, iar
Sud acoperi cu D. Este bine si se faci impasul la V de

trefla ? Nu, pentru cd Vest ar mai putea detine V de trefla
singleton, care ar putea deveni prindere pentru revenirea

pe caro. in ipoteza ca Vest a avut initial A, V, x de trefls,
contractul nu poate fi realizat, pentru ci returul de caro
va fi fard sperantd; insd dacd Est detine V, 9, 3 de trefia,
oprirea de care de la Nord functioneazi eficient.

in consecintd, dupd D de trefld, declarantul continu
cu o trefla oarecare, levata fiind cistigati de Est, care va
juca la rindu-i, si presupunem, cupi. In acest moment,
declarantul realizeazd zece levate: doud la pici, trei la cupa,
una la caro si patru la trefli.

In dona prezentati se poate urméari modul in care a ra-
tionat declarantul pentru a-si crea maximum de sanse de
reusiti a contractului (A de caro la levata a 3-a, D de
trefld si renunfarea la impas la levata a 5-a), tinind seama
de eventuala reparlitie a onorilor in miinile adversarilor.

3. VALORIFICAREA LUNGIMILOR
LA CONTRACTUL DE FA

Caracteristic pentru contractul de FA este faptul ci toate
culorile sint egale ca forta si fiecare va putea cistiga levate
de lungime. In caz ci adversarii reusesc si-si majoreze mai
rapid o culoare, atunci cérfile mari din celelalte culori nu
sint' de nici un ajutor, pind la epuizarea tuturor c artilor
majore ale adversarilor. Levatele se vor realiza prin onori
si- prin céirtile de lungime. Este stiut faptul ci numirul
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onorilor este de 20, iar al cirtilor mici de 32, de unde re-
zultd importanta manevrarii cu ingrijire a acestor carti
mici, care la rindul lor pot promova la un rang superior.

- Citeva done caracteristice vor clarifica modul de mane-
w1d a culorilor, la un contract de FA.,

Majorarea unei culori, inainte de eliminarea revenirilor
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Contract : 6 FA ; Vest ataci 5 de pica.

Declarantul constati ci poate cistiga cu sigurantid doui
fevate la picd, patru la cupi, patru levate la caro, dupi eli-
minarea A de caro de la adversari si doui levate la trefla,
adicd 12 levate. Realizarea acestui contract necesiti insi o
misuri de precautie, in sensul ¢i majorarea culorii de caro
trebuie fdcutd inainte de jucarea culorii de cupi, care asi-
gurd comunicatia in culoarea de caro. Asadar, prima levati
va fi cistigatd eu R de pica, dupi ciderea V de picd de la
Est si se joacd 10 de caro, pe care Est nu-l acoperi ; urmeazi
9 de caro, lisat din nou liber de Est, pentru a tidia comuni-
catia intre cele doud miini si iar caro. La orice retur (trefla
sau picd), Sud cistigd si joaci A de cupd, R de cupi si cupa
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mici, preluati de V de cupéd de la Nord, D dg, cupé, caro-
urile majorate si apoi ultimele levate pe culorile negre din

mina.

Alegerea culorii care poate fi majorat#
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Contract : 3 FA; Vest ataca D de picd, din secventa.

Dupi prima levata, cistigatd cu R de picdi, declarantuw
constatdi ca are in primul rind doud levate sigure la pica si
trei levate la cupa; va avea insd de ales intre caro (care
ofera posibilitatea realizérii a trei levate, dupi eliminarea A
de caro) sitrefld, care di posibilitatea cistigérii a patru le-
vate, dupd eliminarea A de trefli de la Vest. Este clar cé,
desi ambele culori minore insumeazi opt carti, totusi culoa-
rea de trefli are avantajul de a permite realizarea a patru
levate, datoritii distributiei 5—3, in timp ce caro-ul este
distribuit egal: 4—4. In consecinta, declarantul va juca
succesiv R si 10 de treflld, realizind noud levate inainte de
majorarea picii de la Vesl. Astfel, pentru realizarea contrac-
tului, nu mai este nevoie de vreo levalta in culoarea de caro,
desi detinea in aceastd culoare toate cirtile de frunte, im

afard de A.
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Contract : 3 FA; Vest ataci D de trefld, din secventi.

* Declarantul constatii cd poate cistiga cite doud levate la
pica, cupa si trefld si cel putin una la caro. Pentru valori-
ficarea lungimilor va fi necesar si fie jucat caro-ul la impas
dublu, sperind in existenta unui onor la Vest. Asadar, va
lua prima levati cu R de trefli, apoi joaci 4 de caro ;
Vest va rispunde, desigur, cu 6 de caro, Nord acoperd cu
10 de caro si Est ridicd levata cu V. Est revine, fireste,
cu trefld, Sud acoperi cu A si incearci din nou impasul
la. R de caro. In final, declarantul realizeazi 10 levate.

4. VALORIFICAREA LUN GIMILOR
LA CONTRACTUL DE CULOARE

La contractul de culoare, declarantul trebuie si aibi in
vedere douid améinunte :

— pentru a majora o culoare laterali fird onori, este
necesar sd-si rezerve un numir suficient de atu-uri, ca si
taie cirtile majore ale adversarilor ;

— pentru a majora o culoare laterald cu onori, va tre-
bui eliminat un numar de atu-uri, pentru a preintimpina
taiul din partea adversarilor.
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Valorificarea lungimilor prin tai la joe de culoare «
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Contract: 6 cupe; Vest atacid 10 de trefld.

De la prima vedere, declarantul constatid cd are posibi-
litatea de a realiza contractul cedind o levati la caro adver-
sarilor, restul de caro-uri fiind tiiate de la mort. Asadar,
va acoperi 10 de trefla cu A, va juca de doud ori consect-
tiv atu, pentru a preinlimpina taiul adversarului, apoi 'V
de caro, pe care Vest il va acoperi cu A. Oricare va fi retu-
rul jucitorului din Vest, declarantul va cistiga levata si va
continua cu R,D de caro si dupi ce constati cid 10 de ca-
ro este la Vest, joaci 9 de caro, apoi incd un caro, care se
taie numai dacd Vest acoperii. In final se vor realiza 12 levate.

Valorificarea lungimilor firi a trage toate atu-urile
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Contract : 4 pici; Vest atacd 10 de pici.




Se vede usor ci se pot cistiga imediat cinci levate la pica
si cite doud la caro si trefld, in total noud levate. Ramine
de realizat inci o levata. Daci adversarul n-ar fi atacat atu,
ar fi existat sansa si fie obtinutd printr-un tai la mort la
cupd, dupé ce adversarii ar fi cistigat doud levate in aceasti
culoare. Varianta nu este insd posibild, deoarece Vest a
atacat atu si de fiecare datd cind vaprinde mina va reveni
la atu. In cazul acesta, declarantul are o alti solutie
cistigdtoare, valorificind lungimea de caro. Prima levati se
eistigh cu V de picd, dupa care urmeazi 8 de caro, acope-
rit cu A de la mort, caro mic taiat cu 2 de picd. Se continu#
cu A si 4 de pica, pentru a elimina atu-urile adversaritor,
se preia cu R de la mort §i din nou caro, care se taie cu D
de picid. In acest moment, culoarea de caro este majori :
R si 6 de caro. Este suficient si se joace trefli spre R de
trefla de la mort si R 6 de caro devenite majore, pentru
a realiza cele 10 levate.

In acest exemplusearati cii o culoare distribuitd A, R, x
X, X $i 0o singurd carte la partener poate fi majoratid numai
dupé doud taiuri, necesare fiind trei reveniri: doud pentru
tai si una pentru a juca cirtile majorate. Dac# culoarea ar fi
continut A, D in loc de A, R rezultatul ar fi fost acelasi,
in ipoteza cd impasul ar fi reusit.

5. STRATEGIA CONTROLULUI
SI LASAREA LEVATELOR LA ADVERSAR

Am ardtat mai inainte ce inseamna oprirea intr-o cu-
loare si cdla contractul de FA este indicat si se majoreze o
culoare, inainte de jucarea cirtilor majore din celelalte cu-
lori. S-a mai arétat cid la contractul de FA se desfigoari o
adevaratd cursid intre declarant si adversari pentru valori-
ficarea culorilor lungi, cursid in care cistigi cel ce reuseste
sa-5i promoveze mai repede cértile de Iungime. Sint rare ca-
zurile In care declarantul poate si aibd un numir suficient
de opriri in culoarea lunga a adversarilor si atunci este ne-
cesar sd incerce sid izoleze opririle din mina adversarilor,
care nu poseda lungimea in culoarea atacati, in speranta ca
acest adversar a terminat cartile mici din culoarea parte-
nerului sidu. Din anunfurile ficute de adversari se poate
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‘deduce pozitia lungimilor, insd aceastd reguld nu este infai-
libila, pentru ci existd o serie de anunfuri artificiale, care
pot avea diverse semnificatii. Aici este indicat ca declarantul
sa stabileasci pe cale logici distributia adversa si si lase o
levata libera la adversarul, care nu mai este in masurd si
reia aceasti culoare. In limbaj de bridge, aceasti manevri
se humegte ,a lisa liberd“ sau ,a lisa sd treacd” levata ;
declarantul amini cistigarea unei levate, pentru a izola lun-
gimea adversarului, care nu va mai putea fi ajutat de par-
tener.

Levata ,lisatd sii treaca”
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Contract : 3 FA ; Vest ataci 8 de trefli (a patra din lungime),

Declarantul constatd cii poate sa realizeze sigur: trei
levate la picd, doud levate la cupd, una la trefld si iflcé
patru levate, dupd majorarea lungimii de caro. Existi o
singurd problemi si anume : lungimea de trefli de la Vest,
care se majoreazi imediat dupa atac. Speranta pentru inde-
plinirea contractului consti in eventualitatea ca lungimea
de trefli si nu fie insotitd de A de caro, adici oprirea la

caro sa fie la Est.
Declarantul stie acum ci cel putin patru trefle se afld
in mina flancului sting. Daca treflele sint distribuite 4—4,
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pozitia A de caro este indiferenti, deoarece adversarii m‘
vor realiza decit levata cu A de caro si trei levate la trefls.
Daca distributia la trefli este de 5—3 sau 6—2, lungimea
va fi probabil la Vest si trebuie sperat ca A de caro si/fie
la’ Est. Pentru ca Est si nu mai aibi posibilitatea de a
rejuca trefld, atunci cind va prinde mina cu caro, se proce-
deaza astfel : se ,lasi“ prima levati, cistigatd de adversari
cu D de trefld de la Est, care continui trefla ; se ,,Jasa” si acea-
std levatd, dar a treia trefli se preia cu A si se joacd caro.
In acest moment, Est nu mai detine nici o trefld, iar Vest
nu mai are alte opriri. Declarantul realizeazi deci 10 levate.

Realizarea unei opriri suplimentare
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Contract: 3 FA; Vest ataci 6 de pici,

Fara greutate, se observd cd declarantul poate realiza
doud levate la trefld, doud levate la cupi, una singuri la
pica si patru la caro, dupid majorarea lungimii. Desigur,
se pune problema ca lungimea de picd a adversarilor si nu
fie majorald mai devreme. Asadar, ce joaca declarantul,
dupé atacul cu 6 de pica al jucitorului din Vest? Pentru
a-si asigura o oprire suplimentari la picd, va trebui si puna
mic de la mort, dupi care se deschid doui cai de joc : daca
Est acoperd cu D, se preia cu A, astfel incit Nord rimine
cu V, iar Sud cu 10, 3; daci Est pune 8, se preia cu 10 si

7" jl‘!W

\
S\xd continui si pastreze A, 3. Astfel, declarantul va ramine
cu'o oprire certa, oriunde ar fi plasat A de caro, care insa
trebuie eliminat imediat. Daci de la mort s-ar fi pus ini-
tial V de picd, Est ar fi acoperit cu D, Sud fiind acum obli-
gat s acopere cu A si oprirea suplimentari la pica ar fi dis-
pérut3 astfel incit, atunci cind ar fi preluat levata cu A
de caﬁ.o, Est ar fi avut posibilitatea sa intoarca pica in fur-
seta partenerului, flancurile realizind incid patru levate la
pica.

Declarantul va juca acum, la levata a doua, caro spre R
de caro (pentru a se asigura contra unei distributii de 4—0
la caro la adversari) si dupid majorarea caro-ului, Vest nu
mai poate lua decit o levati cu R de picd, iar declarantul
va realiza in final 10 levate.

Levata ,ldsatd si treaed” intr-o culoare eu doud opriri
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Gontract 3 FA ; Vest atacd V de caro, acoperit de Estcu R de caro.

Pentru a realiza cele noui levate, declarantul trebuie sa
valorifice doud culori: cupa si pica. Dacid Est prinde mina
imediat, el va rejuca fireste caro, astfel incit A de trefla
si A de cupi din miinile flancurilor vor constitui in final
opriri, care vor permite valorificarea culorii de caro. Pentru a
elimina comunicatiile intre adversari, Sud va juca astfel :
lasi R de caro si treacd si va lua urmiatoarea levati de
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caro cu D; face apoi impasul la cupa spre mort, iar Est,
luind levata, nu va mai avea de jucat caro, trebuind si atice
picd sau trefld ; linia Nord—Sud va avea acum inca ui
levate in culorile respective. Declarantul va realiza in final
patru levate la cupa, douii levate la caro, doui levate la
picad §i cel putin o levati la trefli.

Liisarea sii treacdi a unei levate, pentru pregiitirea unui jo
de valorificare prin tai ]
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Contract : 4 pici; Vest atacid R, D si A de trefls

Declarantul are noua levate sigure : sase la pics, doui la
caro si una la cupd ; a 10-a levat# este conditionati de impa-
sul la cupé sau de majorarea culorii de caro. Neavind decit
0 oprire la mort, pentru a valorifica culoarea de caro va juca
astfel : a treia trefli va fi preluati prin tai, joaci succesiv
de trei ori atu, pentru ca adversarii si nu mai aibi nici un
atu, apoi 6 de caro, care se acoperi cu 9 de caro, levata
tiind preluatid de Est. Acesta nu poate juca altceva decit
caro, deoarece la cupi cade in furseti. Declarantul acoperdcu A
de caro, pe care defoseazi o cupi si din nou caro, pe care
insd il taie. In final A de cupa reprezinti o pretioasi reve-
nire la mort pentru a valorifica al cincilea caro, pe care
defoseazd ultima cupa pierzitoare. In total, se realizeazi 10
levate : sase la pica, una la cupid si trei la caro.
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" Din cele aritate mai sus, rezulti intrebarea: trebuie si
ju\:ém mare sau mic in mina a doua ? Schematic, situatia se
prezintd astfel : flancul sting joaci o carte micd, urmind

sd stabilim ce este indicat si jucim de T mort.
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Contractul este de FA si Vest a atacat a 4-a carte din lun-
gimea sa, in culoarea considerati.

In cazul ,a“ daci de la Nord se joaci mic si Sudva cis-
tiga levata cu A, in levatele urmitoare R detinut de adver-
sari va face si cadid D. In consecinti, trebuie si se joace
la prima levatid D, in speranta ci R si fie la Vest. In cazul
neplicut, in care Est acoperd cu R, declarantul va lisa sj
treacd §i a doua levatd, pentru a tiia comunicatiile intre
flancuri.

In ,,b“ este indicat si se puni mic si D, 8 vor constitui a
doua oprire, daca Vest detine R. Desigur, exista si eventua-
litatea ca Est si defind R, care ii pune probleme declaran-
tului, trebuind si examineze cu atentie fiecare carte jucata
de adversari, pentru a face deductii cit mai exacte asupra
distributiei culorii.

In ,¢% avind 10, in loc de 8, este indicat si se forteze
onorul probabil din mina jucitorului din Est, punind 10.
Dacé Est acoperd cu R, s-au creat automat doui opriri, iar
dacd pune V, se ia cu A si se ajunge la cazul ,b*.

in ,dv, situatia este mai clars, cici practic se realizeazi
doui levate, cu posibilitatea de a obfine chiar trei levate,
dacd Est are R si Vest a atacat de sub V. Declarantul va
pune de la mort 9 si orice onor va fi acoperit cu A, exis-
tind astfel cel pufin incid o oprire la levatele urmitoare.

Acum si examinidm alte trei pozitii simple de joc.

6 — Bridge — Jocul declarantulut 81
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Contractul este de FA si Vest atacii mic, in culoarea con-
siderata. Ce trebuie jucat?

In ,e“ se pune mic si levata va fi cistigatd cu R, iar D,8
vor constitui a doua oprire in aceasti culoare, daci A este
la Vest.

In ,f se va pune D, in speranta ci A se afli la Vest
si astfel se va realiza levata. La levatele urmitoare, trebuie
evitat si se lase mina la Est, care atacind ,,va da peste.cap®
R, nefavorabil plasat fatid de A. ;

in »g“, situalia este asemanatoare cu exemplul ,,c%.  Se
va pune 10, in speranta ca V este la Vest, iar in caz contrar,
se cistigd cu R ; D poate constitutui a doua oprire, in cazul
in care A este plasat la Vest.

Este util ca logica acestor scheme simple si fie bine inte-
leasa, pentru cé ele vor apirea de nenumirate ori la masa de
joc. O solutionare optimi elimina problemele mai dificile, care
ar putea apare in fazele urmitoare ale jocului.

Cedarea nnei levate la nceputul jocului.
pentru a pistra comunicatia cu mina partenerului

In opozitie cu manevrele de joc, prin care se eviti blo-
carea unei culori prin defosarea cirtilor de rang ridicat,
existd o manevri denumiti clasic ,coup 4 blanc**, care folo-
seste ideea de a menfine cértile mari si a juca una sau doui
levate cu cérti mici, oferind una sau douia levate, pentru a
valorifica mai tirziu o lungime majorati. De altfel, de multe

*) Coup A blane — loviturd in alb,
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O\T\i; este imposibil si se evite pierderea unor levate mai tir-

zil, asa incit declarantul, in realitate, doar gribeste acest

»cadou, pentru ca si-si creeze ulterior un avantaj net.
3a vedem un exemplu :
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Contract : 3 FA; Vest atacd 9 de cupi, cartea cea mai mare pe
care o deline in culoarea partenerului

De la mort se pune, desigur, A de cupi. Se constat ci
realizarea contractului depinde de posibilitatea valorifi-
carii culorii de caro: daci se joaci A, R si apoi caro mic,
nu se mai poate reveni la mort. Ce va face declarantul in
aceasta situatie pentru a-si crea revenirea la mort, necesari
valorificarii lungimii de caro ? Se vede usor ci el va trebui
si joace un caro mic, levata fiind oferiti flancului sting, care
preia cu 10. La returul de cupi, declarantul acopera V de
cupé pus de Est cu R, §i joaci toatd lungimea de caro, care
nu mai poate fi opritd de adversari. Declarantul realizeazi
cu ugurintd cele noud levate, firdi a mai permite adversari-
lor sa joace cupa majorati, decit in faza finald a jocului,
dupa ce contractul a fost realizat.

Aceastd manevri ar putea si apari si in cazul unei dis-
tributii a culorii, care urmeazi si fie valorificats, de tipul :

A 6542
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Declarantul va putea si valorifice culoarea lunga firid
revenire la Nord, jucind 9 si oferind levata adversarilor,
Cind va prelua mina, va juca 8, oferind a doua levati flan-
cului, dar in acest moment au fost jucate optcirti din culoare,
flancurile riaminind numai cu o singurid carte, insuficienta
pentru a impiedica valorificarea lungimii, dupé ce se va juca 3,
acoperit cu A si apoi cele doua carti majore. Aceasta situa-
tie poarti denumirea de ,double coup & blanc®.

Cedarea unei levate se poate face si cu o lungime, care
n-are reveniri in culorile alaturate si care permite un impas :

Se joacd 9, care se lasi adversarilor, oricare ar fi carfea
jucatd de Vest. In momentul cind prinde mina, Sud va juca
8 si va incerca impasul la R, in speranta ci reusita ii va
asigura realizarea a cinci levale in culoarea majorata.

Evitarea scurtirii la atu

La un contract de culoare, manevra prin care se oferd o
levati adversarului, pentru a nu fi scurtat in culoarea de
atu, poate fi ilustrati prin dona urmétoare.
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Contract : 4 cupe; Vest ataci R, A si 2 de caro, tdiat de Est cu
7 de cupai.

Declarantul preferi si cedeze o levatd la caro si sd-si
mentinid intacte cele patru cupe. Est joacd imediat picé,
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pentru a-l_obliga pe declarant si hotirasci chiar de la in-
ceputul jocului daci face impasul sau renunti. Fira ezi-
tare. Sud va acoperi cu A de picd si va juca patru cupe si
cinci trefle, realizind cit se poate de simplu contractul.
Dacéa la levata a treia ar fi taiat, Vest ar fi rimas cu un atu
mai mult si declarantul n-ar mai fi putut si-si valorifice a
cvincea trefla de la mort, cedind si toate caro-urile rimase la
est.

5 6. CAZURI SPECIALE
DE LASARE A LEVATEI LA ADVERSAR

O precautie suplimentari

Si vedem cum joacd declarantul, lisind doui levate
la adversari, cu scopul de a tidia definitiv orice comunicatie.
Aceastid manevrd are caracter deosebit, dupi cum vom
vedea in exemplele urmitoare.
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Contract : 3 FA ; Vest ataci 2 de caro,

Est acoperd cu D de caro, iar Sud cedeazilevata flancu-
rilor. Returul de 9 de caro este din nou lisat si treaci,
aceastd precautie asigurind realizarea contractului, chiar cu
impasul la cupé nereusit. Intr-adevir, a treia levati de caro
se preia cu A si adversarii nu vor mai realiza decit o levati

83




la cupd, cu D. Dacd Vest ar fi atacat la levata a patra
picd, pentru declarant era desigur normal si-si imagineze ci
eventuala prindere la pica se afld la Est si ar fi pus 10 de
pica.

0 manevrd neobisnuitd de cedare
a unei levate

Existd un caz rar, cind culoarea secundari este majo-
ratd si permite defosarea umor carfi pierziatoare, situatie
totusi insuficientd pentru realizarea contractului. Atunci
se recurge la o manevri combinati de defosd cu tai.
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Contract: 6 caro-uri; Vest ataci 4 de caro.

Problema constd in defosarea unei cupe. in cazul unei
distributii 2—2 la atu, dona nu prezinti probleme. Insi
un mare jucdtor va trebui si giseascd o manevrd eficace,
in cazul cind atu-ul este distribuit nefavorabil: 3—1.

Se preia prima levata cu 10 de caro si se joaci & de cupdl
Est preia cupa si rejoacd atu. In acest moment, pentru rea-
lizarea contractului este necesar ca Est, detindtorul ulti-
mului atu, si aibd §i patru pici. Se joaca succesiv patru pici
pe care se defoseazd o cupd de la mort, apoi A si cupa
mic¥, tiatd cu A de caro, asiguri realizarea contractului.
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‘Excelenta combinatie pe care a efectuat-o declarantul poate
fi consideratd ca unicat in jocul de valorificare a culorilor,
combinat cu cedarea deliberati a unei levate.

7. IMPIEDICAREA REVENIRILOR
iN MIINILE ADVERSARILOR

Scopul acestei manevre este de a intrerupe firele de co-
municatie ale flancurilor, prin eliminarea din mina unuia
dintre adversari a tuturor cirfilor pe care le-ar poseda in
culoarea lungd a partenerului; astfel se creeazi dificultati
in calea wvalorificirii culorilor sau se lichideazi revenirile
adverse, Inainte ca aceste culori si poatid fi valorificate.

Primul obiectiv a fost exemplificat in cadrul Cap. IL5;
al doilea va fi analizat in cadrul a doua situatii clasice de
joc si anume :

a) siluafia de la Bath;

b) jocul de ,levatd férd nume®.

Situatia de la Bath consti in refuzul de a lua R jucat
de adversarul din flancul sting, atunci cind Sud detine A, V, x
in culoarea atacati, si este ilustrati de dona de mai jos.
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Contract : 5 treflej Vest ataci R de cupa,

Dacid declarantul preia cu A de cupi, atunci cind va in-
cerca valorificarea culorii de caro, pentru a defosa cirtile
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pierzitoare la cupd, Est va prelua cu A de caro siva [in-
toarce cupd, realizind inci douid levate si astfel pricinu-
ieste declarantului o ciidere. Daci declarantul lasi si treaci
prima levatd, atunci Vest va trebui si joace alti culoare, ceea
ce va permite eliminarea de citre declarant a atu-urilor si
apoi scoaterea din joc a A de caro. Returul de cupi nu
mai are nici un efect, deoarece declarantul va acoperi cu A
de cupi si se va duce la Nord pentru a juca caro-ul majorat
si a defosa V de cupd. In final, va ceda numai doui levate
adversarilor si va realiza contractul de 5 trefle licitat.

Jocul de ,levata fird nume®, are scopul de a anihila reve-
nirile adversarilor ; desi jocul pare simplu, el are un caracter
complex si pufini jucdtori buni de bridge au patruns sensul
acestei manevre. lati citeva done care ilustreazi manevra
ce trebuie intreprinsid in aceastd situafie de joc.
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Contract : 4 cupe; Vest ataci V de pici.

Est preia V de pici si intoarce 5 de caro, pentru a pre-
giti o levaté de tai. Cum trebuie si joace declarantul pentru
a fmpiedica preluarea unei levate de atu cu R de cupi, in
cazul in care adversarul va intoarce pici, urmati de un
tai de caro, adicid tocmai cdderea ? O privire atenti a situa-
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tiei ne duce la concluzia ci Sud va trebui si elimine comu-
nicatia intre adversari la pici si de aceea joaci, imediat ce
preia levata de caro, A, R si 3 de trefli, pe care defoseazi 9
de picd. Est preia levata, dar in final nu mai poate cistiga
decit o singura levati, cu R de cupa.
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Vest a anuntat un contract de 5 trefle, iar Nord ataci R
de picd. In ipoteza ci Nord detine A, D de cupi, iar Sud
D, V,x la caro, cum va juca declarantul (Vest) ca si rea-
lizeze contractul ?

Dacéd declarantul va incerca si joace culoarea de caro
in vederea valorificérii sale, Sud va avea o oprire siguri,
care ii va da posibilitatea si preia mina si si intoarci cupi.
Astfel, linia Nord—Sud va realiza trei levate si va impie-
dica indeplinirea contractului. Pentru a evita trecerea miinii
la Sud, Vest va ldsa sd treacd levata dupd atacul cu R de picd
si la continuarea de pica va defosa 5 de caro pe A de pici.
In continuare, va juca de doui ori trefli, lisind la Est dousi
reveniri (D, 9 de trefld), apoi A,R si 2 de caro, pe care il
va téia din mina. Daci culoarea de caro a fost distribuiti 4—1
la adversari, se joaca trefli si se taie incd un caro. In final,
al cincilea caro se majoreaza si permite defosarea unei cupe
si implicit realizarea celor 11 levate necesare pentru asigu-
rarea contractului. Este bine si fie refinuti manevra de joc,
pe cit de rard, pe atit de spectaculoasi.

Tata o altd situatie in eare trebuie eliminati o revenire
la unul din adversari, pentru a-1 impiedica s joace o culoare

pe care partenerul, fiind sicani, ar tdia-o si ar realiza o le-
vata suplimentarad (vezi diagrama 23, pag. 90).

Est acoperd cu A de cupi si intoarce V de cupi, levata
fiind acum preluati de Sud. In acest moment se observi
cé declarantul va mai pierde o levatd la trefli si cel putin
o levatd la pici. Pentru a evita pierderea a doui levate la
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Contract : 4 pici, contrate de Est; Vest ataci 6 de cupdi, indicind
posesia unui onor .

atu, Sud va considera A de pici la Est si va incerca si joace
la expas. In consecinti, el va ataca 2 de caro, care va fi
preluat cu D, continuind cu picd de la mort, pe care Est
o va acoperi cu 10 de picd, Sud va cistiga levata cu D. Acum,
declarantul este sigur de pozitia A de pic#, care nu poate fi
decit la Est; sansele de realizare a contractului. cresc, dar
mai existd e mici ,,formalitate” : dacid revine la mort cu un
caro, pentru a repeta manevra de expas, Est va prelua cu
A de pic3, va trece mina la Vest cu o trefld, iar acesta va
asigura, la rindul siu un tai de caro la Est. Declarantul
impiedica aceasti manevrd a adversarilor, atacind cu 6
de trefld la levata a 5-a. Oricare dintre adversari va prelua
aceasta levata si orice retur de culoare ar surveni, declarantul
va cistiga levata si va trece la mort cu R de caro, pentru a
juca din nou pica la expas. In final, adversarii realizeazi
numai trei levate.

In aceastd doni, ,situatia de joc firi nume® s-a realizat
prin cedarea mai devreme a unei levale la o culoare, care
in orice caz ar fi trebuit si fie pierdutai.

Un ultim exemplu este dona care urmeazi : declarantul

cedeazd o levatd, pentru a crea apoi o revenire suplimentard

la mort, cu scopul de a face doui taiuri si a majora o carte :

ao,
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Contract : 6 cupe; Vest ataci D de picd, din secventa,

Singurul mod de a reusi cistigarea celor 12 levate anuntate
constd in a tdia unul sau doui caro-uri, astfel incit cel ma-
jorat si serveascd pentru defosarea unei pici. Pentru a avea
suficiente reveniri la mort, declarantul preia prima levati
cu R de picd, insd pentru a preintimpina o distributie ne-
favorabild la cupid (3—0) si la caro (4—2) va juca imediat
0 cupd, care va fi luatd cu D de la mort; joaci apoi D de
trefla, Est acoperd cu R si Sud taie din mini, rejucind caro;
Vest forfeazd cu V de caro in doi, care in aceasti situatie
constituie oprire ; levata se ia cu A de caro si rejoaca V de:
trefli, pe care defoseazi din mini 3 de caro! Est cistiga
levita, dar ramine fars apirare, pentru ci orice va intoarce,
cade in dublu tai, de exemplu :

Levata Est Sud Vest Nord
6 | 10 de caro | 3 de cupi 5 de caro 4 de caro
'7 | trefla 4 de cupd 10 de cupi R de cupi
8 ] trefiy 5 de cupi V de cupi A de cupa -
9 | 8 de caro 6 de cupii 8 de pica 6 de caro




In acest moment, contractul este realizat, pentru ca
deelarantul revine cu pica spre A de la mort si de acolo va
juca R si 9 de caro, pe care va defosa 6 si 7 de pic4, iar restul
de levate vor fi cistigate cu atu-urile din mind. Excelent
calculul numaérului de levate facut de declarant, in scopul
valorificarii culorii de caro!

8. DEBLOCAREA

Principiul deblocirii constd in a manevra jocul in asa fel,
incit sd se poata realiza toate levatele de lungime, pe care
le contine una din miini.

Spre exemplificare, iati citeva situatii simple de joc.
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Ficind abstractie de restul culorilor din cele doud mini
sd vedem ce se intimpli dacii Sud joacid 3? Levata se preia
cu R si dacd se joacd spre onorul de la Sud, culoarea
esle blocald. Pentru valorificarea lungimii de la Nord este
necesari o revenire suplimentari in alti culoare, deoarece
nu mai existd o carte micd cu ajutorul cireia sa se asigure
comunicatia cu lungimea de la Nord. Ce s-ar [i intimplat
insd dacé declarantul ar fi jucat mai intii onorul de la Sud
si apoi 3? Culoarea de la Nord ar fi putut fi valorificata
direct, fird alte comunicatii in celelalte culori. Rezulta deci
ca ideea de manevra constd in a juca mare de la mina scurta
urmat de mic spre lungime, pentru aevita blocarea culorii.

Cind se trece la faza de joc denumita ,deblocare®, este
necesar si se vorbeascd si despre ,reveniri® sau ,comuni-
catii“. Prin ,revenire se intelege o carte capabild sacistige
o levaté, in urma unui atac din mina parlenerului sau din
aceea a unui adversar. Q astfel de carte asiguri comuni-

g2 s

catia intre mind si mort si dd posibilitatea de a ataca la
levata urmétoare. Scopul jocului de ecomunicatie este de
a deschide trecerile pe linia declarantului si de a le inchide,
cind este posibil, pe acelea de pe linia adversarilor. In esenti
»revenirile® sint mijloacele de comunicatie intre parteneri.

Revenirile sint de doua feluri:

— existente, care nu mai necesita joc de valorificare ;
exemplu: A sau sicanid cu un atu;

— probabile, care se pot realiza prin tai, prin impase
reusite sau prin valorificarea unor ciarti de rang inferior
care pot deveni majore.

Citeva exemple vor explica precis cele spuse mai sus.
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In ,a% daci Sud joaci si face impasul la R — si daca
acesta reuseste — wva avea doud reveniri la Nord.

In .b“, dacd Sud joacid si A va fi la Vest, vor exista
doua reveniri (R si D) la Nord.

In ,.¢“, atu este pica; declarantul are posibilitatea si
realizeze douad reveniri la Nord, tiaind de doui ori cupa
cu atu. In acest scop este necesar si se joace o dati cupa,
care va [i preluatd de adversari, dar la levatele urmatoare
va avea de doud ori posibilitatea de tai a cupelor la Nord
si va realiza douid reveniri.

Si acum citeva exemple de deblocare, prin folosirea
Judicioasd a revenirilor.




Deblocarea prin acoperirea unui onor
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Contract : 3 FA; Vest ataci D de pic3, din secven{i.

Declarantul va putea si realizeze contractul, daca isi
va majora culoarea de cupi si daci va reusi si-si creeze
o revenire la Nord, pentru a realiza levatele cu cirtile de
cupd  majore. Jocul trebuie si decurgi  astfel:
D de pici va fi  acoperiti cu R si dupa
luarea levatei joaci D de cupa, care va fi acoperitd cu R
de la mort ; se va juca in continuare cupa, pind ce Est va
prelua. A de picd va fi acum revenirea necesari pentru a
juca restul de cupe de la mort, realizindu-se astfel cele noui
levate.

Deblocarea prin defosarea unor eiirfi mari
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Contract {3 FA; Vest ataci V de picd, pe care Est il acoperi
cu D de pica 3 .

o

Declarantul va realiza contractul cu conditia de a ob{ine
sase levate la caro. Pentru acest motiv nu poate juca la
caro decit ,onor in frunte“, sperind o distributie 2—2 la
adversari. Daci joacd 2 de caro la prima levati, va constata
cu stupoare cd dupd alte doud levate (A, R de caro) culoarea
este blocatad prin 10 de la Sud si cid este in imposibilitate
de a comunica cu Nord. Un jucadtor previzitor va juca
insa astfel : dupd preluarea primei levate la pici, pune 10
de caro, pe care il acoperd cu R de la mort, apoi A de caro,
pe care aruncd 9 si ,,micul doi* va fi de un imens ajutor, pentru
cid va asigura comunicatia cu mortul si valorificarea lun-
gimii de caro.

In acest exemplu se vede ce importantd are fiecare
carte ; un joc neglijent sau fari un plan de perspectiva
va fi de multe ori sortit esecului, desi distributia ciartilor
este favorabili pentru realizarea contactului.

Deblocare prin defosarea unor onori de atu
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Contract : 4 pici; Vest ataci R i apoi D de caro.

Declarantul constatd repede ca are la dispozitie acele
10 levate astfel : cinci levate la atu, patru la cupa si una
la trefla. Iata insd un aminunt care nu trebuie neglijat :
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dupé atac, declarantul se va scurta la atu si dupi jucarea
a patru levate la picé, pentru a elimina atu-urile adversarilor,
va ramine fird revenire in mini la cupi, dacd va juca in
prealabil A, R, D de cupi. Procedeul de joec, care prezintd
sanse de reusitii, consti in a tiia al doilea caro ; dupd aceasta
se joacd 7 de cupd, care se acoperd cu A de la mort, apoi
de patru ori picd, incepind cu D. Pe doua pici se vor defosa
R si D de cupd de la mort, pentru deblocarea culorii.
In final se cistigd inci trei levate la cupa din mini si una
cu A de trefla, astfel incit contractul este realizat.

Aceastd dona ilustrazd modul in care trebuie si prevadi
declarantul esalonarea levatelor, pentru a-si asigura reve-
nirile $i comunicatiile intre cele douid miini.

are vor analiza cu
insucces, vor putea
= ‘u ca in alta Q&azie
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DIFERITE RASPUNSURI ALE REPONDENTULUI

Daca repondentul a licitat o culoare la nivelul 1, de acum inainte el ia decizia daca doreste sa se opreasca in partiala, sa invite la
mansa, sa se opreasca in mansa sau sa faca forcing cerand miai multe informatii din mana partenerului.

Licitatiile disponibile pentru stop in partiala sunt: Pas, 1NT, 2 intr-o culoare licitata anterior.

1V —-14

2 — pas, 2 ¥, 24 = 69 puncte,stop in partiala.

Licitatiile disponibile pentru invitatia la mansa: 2NT, 3 intr-o culoare licitata anteriar.
1¥ -1
24 — INT, 39,3 W, 3 @ = 10-11 puncte,invitatie la mansa.

Dupa ce deschidentul raspunde licitand o culoare, orice culoare noua licitata de repondent este forcing un tur. Daca noua
culoare licitata de repondent este a 4-a, licitatia poate sa fie artificiala(conventie), depinde de intelegere.

114

2 ¢ — 249 =forcing un tur,poate sa fie artificial/conventie.

Totusi, dupa 1NT relicitat de deschident, o noua culoare fara salt este non forcing.
1V 18

1NT — 2 &, 2% = non-forcing. Repondentul trebuie sa faca salt in 3 €# or 3% pentru forcing la mansa.

Al doilea raspuns forcing dupa 1NT: inversata sau salt intr-o noua culoare, forcing la mansa.
1 —1W
INT — 2 @ or 3% =forcing la mansa.

Licitatiile disponibile pentru stop in mansa.

INT, 4%, 4 5, 59,

Daca repondentul liciteaza initialo noua culoare la nivelul doi, aceleasi reguli se aplica EXCEPTAND saltul ulterior la NIVELUL
TREI care este forcing la mansa - repondentul trebuie sa liciteze 2/1 cu 10-11p si cel putin 3 carti.

14y —2eh

2% — 2nT, 3 ¢, 3 ¥ =invitatie la mansa (10-11 p).

— 28 = preferinta, non forcing. Repondentul are 11-12 p si doubleton in pica.

— 3% =forcing In mansa, poate fi conventional.

— 34 = forcing in mansa.

NOTA: Repondéntul promite sa liciteze inca o data licitand 2/1 daca nu deschidentul reliciteaza direct mansa. Acest lucru se
aplica numai pe maini nepasate anterior.

140 —2eb

2% =forcing un tur. Repondentul poate sa-si limiteze mana licitand 2 & 2NT, 3 o sau 3% in acest moment. El nu trebuie sa
paseze, intrucat deschidentul poate avea 18 p (doar ca are culoare scurta pentrua o licita cu salt).

LICITATH COMPETITIVE

Aici sunt aproape o infinitate de variante de secvente posibile, deci merita sa avem un simplu ghid pentru a prevenii
neintelegerile in licitatii.

Licitatiile au acelasi inteles fara ca cineva sa intervina. Totusi, cateodata este necesar sa alegem o licitatie care in mod normal ar
fi fost a doua alegere, fara sa fi intervenit cineva.

19 — (Pass) — 18 — (24b)

280 cumana #J43 WA875 ®#AQI4 &) 3 (relicitati INT daca ADD(adversarul din dreapta) @ pasat)

Facand cue-bid in culoarea ADD arata valori de mansa fara o directie clara in acest moment. Este folosit de obicei pentru a arata
forta de mansa:
146 — (248 ) — 3 & =forcing in mansa.




Contra negativa este utilizata pana in 2 @, promitand 4 carti (cel putin) in majora nelicitata. Licitand majora la nivelul doi sau
mai sus arata 11+p si 5+carti.

14 — (19) — X = 4~4 sau mai bun in majore.

19 — (1 W) — X = exact patru pici (1 & promite cinci).

1% — (148) — X = patru cupa si6+ p sau cinci cupe si 5-10 p.

Daca ADD contreaza de apel:
1% —(X) — 1'%, 18 =forcing, fara limita de puncte.
-~ — 24 = non-forcing (6-10 p, de obicei culoare in sase).
— 2NT = limitat (cel putin 10 p) sau mai bun.
— Recontra = 10+p , dar este mai bine sa faci o descriere mai bunacu 1 w1 Q, sau 2NT daca este cazul.
— 3® =baraj, suport bun in atu dar mai putin de 10p.

Raspunsul cu salt dupa contra de apel este de a juca:
19— (X) — 2%, 26, 3= 6+ carti, la fel ca deschiderile de semibaraj sau baraj la nivelul 3.

Recontra poate avea unul din cele trei intelesuri:
De a juca daca:

Axa ta este la nivelul 4 sau mai sus:

44d — (X) — XX = Penalizare;

Adversarii contreaza o licitatie conventionala:
1NT — (Pass) — 2 — (X)

XX =Penalizare, culoare de caro buna;

0 mana buna daca adversarii contreaza de apel:
19— (X) — XX =10+ p;

SOS, cerando alta culoare, daca axa ta este contrata pentru penalizarein atu la nivelul trei sau mai mic:
1® _ (Pass) — Pass — (X)
Pass — (Pass) — XX = S0S, repondentul suporta orice culoare nelicitata la nivelul 2.

Daca nu ai notat altminteri undeva, orice contra a unui adversar intrerupe o conventie pentru licitatiile non-competitive.
Exemple: 1 ¥ — 2 @ — INT = natural (12-14 PO).
2k — Double — 2 ® = natural si pozitiv.

Daca adversarii utilizeaza conventii (ca Michaels sau UnusualNT), poti contra pentru a arata 10+p, sau poti cue-bid-a una din
culorile arate de ei pentru a face forcing de mansa. '
14— (2) — 3% =forcin la mansa.

— X = cel putin 10 p, probabil balansat.




